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MANTICORE® je vykonny, rychly a presny detektor kovi s technologii MULTI-IQ+®
Simultanni Multi-Frekvence. Pouziva pokrocilou 2D identifikaci cilti (ID), bohaté
zvukové moznosti nastaveni a intuitivni uzivatelské rozhrani v odolném, lehkém a

vodotésném baleni.

Pred sestavenim, nabijenim nebo prvnim pouzitim detektoru si prectéte
upozornéni a bezpecnostni informace uvedené v nasledujicich ¢astech:
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Sestaveni

PRIPOJENI CiVKY

1. Ujistéte se, Ze jsou obé dveé podlozky umistény v
drzaku na horni strane civky.

2. Nasadte tfmen na drzak civky, zarovnejte otvory, pote
vlozte Sroub skrz tfmen a drzak civky a utahnete jgj
rukou. K utahovani nepouzivejte naradi, nadmeérne
utazeni maze drzak nebo tfmen poskodit.

ROZTAZENIi KONSTRUKCE

3. Otevrete harni a dolni zamky.

4. Roztahnéte tyce konstrukce podle potfeby.
Neroztahujte tyce za cervenaou linii.

5. Uzaviete zamky.

@ Pokud tyce prokluzuji, Ize je upravit. Viz:
"Utazeni zamk( Camlock” na strangé 73

PRIPEVNENiI LOKETNi OPERKY
6. Odemknéte zamek loketni opérky.

7. Nasadte loketni opérku na listu loketni opérky.

8. Operku rukou zajistéte, poté do ni vlozte pazi a
zkontrolujte spravnou polohu a podle potfeby ji upravte -
opérka by méla byt umisténa tésné pod loktem..

Levaci mohou popruh opérky otocit tak, aby se pro
vetsi pohodli zapinal smérem od téla.

PRIPOJENI CiVKY

9. Omotejte kabel civky okolo tyce tak, aby nebyl prilis
volny, ale soucasné aby se civka mohla naklapét bez
omezeni.

10. Na horni ¢asti kabelu zarovnejte konektor se Sipkou na
spodni strané Fidici jednotky. Konketor zasurite a
dotéhnéte zajistovacim krouzkem.
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Rychly start

Pred prvnim pouzitim doporucujeme baterii plné nabit.
To mlze trvat 7 az 8 hodin (viz strana 13).

g B

1 ZAPNUTI
Stisknete tlacitko napajeni na boku fidici jednotky. OQOQO

VYBER HLEDACIHO REZIMU

zvolte rezim vyhledavani, ktery vyhovuje vasi lokalité hledani
2 a zamySlenemu typu cild.

—  PPejd&té na rezim hledani: # Nastaveni Q Search mode,
pak stisknéte » /<« pro vybér hledaciho rezimu.

3 POTLAGENI RUSENI (@)

Prejdéte do potlaceni ruSeni: & Nastaveni @ Noise Cancel
pak stisknéte prave softwarove tlacitko (@) (Auto Noise Cancel). - —’

I ZACNETE VYHLEDAVAT

Stisknéte O (Zpét) pro navrat na detekéni
—  0Drazovku a mizete zacit hledat

Pokud se po provedeni krokd rychlého startu objevi nadmérné zemni ruseni, provedte Ground Balance (strana 55).
Pokud stéle dochazi k nadmérnému ruseni, zkuste trochu snizit Uroven citlivosti (strana 21).

Pro dalsi informace jak se zbavit vngjsiho rugeni navstivte ¢ast "Reseni ruseni” na strané B6.
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Casti detektoru

1. Ovladaci panel 11. Loketni opérka SCORPION™ 24. Civka (s kabelem)
2. Displgj 12. Drzak 25. Kluzny kryt civky
3. Klavesnice 13. Zamek loketni operky 26. Kabel civky

4. Postranni tlacitka (x4) 14. Popruh 27. Konektar civky

5. Reproduktor 15. Vedeni loketni opérky 28. Pojistny krouzek
6. Svitilna 16. Zatka tyce konstrukce 29. PodloZky civky (x2)
7. Zditka sluchatek 3.5 mm/%" (s 30. Sroub civky

17. Konstrukce
18. Horni tyc
19. Horni zamek
20. Stfedni tyc

vodotésnou zatkou)
8. Nabijeci rozhrani
9. Rozhrani konektoru civky

31. Drzak civky

10. Rukojet 21. Spodni zdmek
s vibracemi a vnitfni dobijeci 22. Spodni tyc
lithium-iontovou baterii 23. Uchyceni civky
APLIKACE OCHRANY OBRAZOVKY 1. Odstrante tenkou plastovou falii z obrazovky

detektoru. Ujistéte se, Ze na obrazovce neni prach a

Pouziti ochranne félie na displej ochrani vas displej otisky prsti

pred odfenim a poskrabanim pfi bézném pouzivani.
2. Sloupnéte zadni stranu ochranné folie obrazovky,

o UPDZORNENT: Nikdy negistste sklo displeje pritom se nedotykejte lepici strany.
pomoci rozpoustedel nebo Cisticich prostfedkd 3. Drzte ochrannou folie obrazovky za kraje, zarovnejte ji
na béZI alkUhOlU. K E|étén|’ diSp|eje pUuiith s obrazovkou a jemné pf”ozte

mirné navlihceny hadfik s mydlem. ) . )
4. Vytlacte pripadné bubliny az k okrajim meékkym cistym
hadfikem.

5. Sloupnéte horni vrstvu ochranneé folie.
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Programovatelna tlacitka listy
akci (rychlého pristupu)
provadeji akci na ohrazovce v
listé akci pfimo nad danou
klavesou.

Akce tlacitek se méni v
zavislosti na zvolené obrazovce.

Multi-IQ~*
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Svételny senzor (strana 34)

Pokud je nastaveni podsviceni displeje na Auta,
svetelny senzor sleduje Uroven okolniho osvétleni a
automaticky upravuje jas podsviceni.

1. LED ukazatel nabijeni (strana 14) 6.

Zobrazuje stav nabhiti pfi nabijeni baterie detektoru.

2. Napajeni (strana 36)

Zapina a vypina detektor. 7. Zapnuti/vypnuti bezdratového zvuku (strana 63)

Stisknutim a podrZenim (7 vterin) za vypnutého stavu

obnovite tovarni nastaveni.

Podsviceni/0Osvétleni (strana 34)
Stisknutim oteviete nabidku osvétleni. Dal§im

Zapina nebo vypina bezdratovy pfenos zvuku.
Dlouhym stisknutim zahajite rezim parovani pro

pripojeni bezdratovych sluchatek.

_ ) o T 8. Bocni programovatelné tlacitko (strana 35]
stisknutim sniZzite jas podsviceni displgje.
Umoznuje rychly vyber uzivatelsky pfifazene akce.
Programovatelna tlacitka akéniho panelu [(x2) (str. 35) Dlouhym stisknutim otevFete nabidku nastaveni
Akce programovatelnych tlacitek se meéni v zavislosti programovatelnych tlatitek,
na zvolené obrazovce. Dostupné akce jsou zobrazeny
pFimo nad kazdym programavatelnym tlacitkem na listé 8. Navigacni Sipky (x4)

akci.

Programovatelna tlacitka si mizete prizpasobhit. Pokud
se nachazite na obrazaovce detekce, provadgji
programovatelna tlacitka uzivatelsky prFifazene akce.

Klavesnice (strana 34)
Klavesnice s podsvicenim pro pohodinou detekci v naci.

Slouzi k navigaci v nabidkach uZivatelského rozhrani a k
Upraveé nastaveni. Stiskem A na cbrazovce detekce
otevfete menu nastaveni (Settings) (strana 37].
Stiskem » /<« na obrazovce detekce nastavite citlivost
detektoru (Sensitivity). Stiskem vna obrazovce

detekce zapnete/vypnete rezim PinPaint (strana 30).
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Obrazovky

OBRAZOVKA DETEKCE

1. Stavovy fadek (strana 12)
Stavovy fadek se zobrazuje v horni €asti vsech
obrazavek.

2. Frekvence (strana 38]
Zobrazuje aktualni provozni frekvenci.

3. Uroveii citlivosti (strana 21)
Zobrazuje nastavenou uUroven citlivosti.

4. 1D Mapa (strana 26)
Detekovane cile se zobrazuji na ID Mapeé v zavislosti na
jejich vodivych a Zeleznych vlastnostech.

5. Lista akei
Zobrazuje akce, ktereé se maji vykonat za pomaci
programavatelnych tla¢itek pod kazdou ikonou listy
akci.

6. Indikator hloubky cile (strana 22)
Zobrazuje pribliznou hloubku detekovaneho cile..

7. 1D cislo cile (strana 24)
Kazdému detekovanéemu cili je na zakladé jeho
vodivostnich vlastnosti pfifazena ciselna hodnota v
rozmezi 0 az 99. To umoziuje identifikovat objekty
pied vykopanim. Napfiklad americky ctvrtak bude mit
vzdy identifikacni cislo cile 88

MENU NASTAVENI

Nabidka Nastaveni obsahuje klitova nastaveni
detekce a obecna nastaveni pro pfizplsobeni a ovladani
detektoru MANTICORE. Podrobne informace o jednotlivych
nastavenich naleznete v ¢asti Menu nastaveni od strany 37

Q@, Obecna nastaveni ‘//x Diskriminacni vzor
-’\r Frekvence £l> Rychlost obnoveni
&€& Zvukova nastaveni + Odladéni zemniho vlivu
@JJ Tény cild @ Potlageni ruseni

/jJ Zelezné tony Q Vyhledavaci rezim
72 Limity zeleza o) Hiasitost

71
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Levd a pravé akce na
listé akci pfi obrazovce

Detekce
Stisknéte (4] na
obrazovce detekce
pro pfistup do
Nastaveni

Volume

V menu Nastaveni, vénujte pozornost panelu
akci - akce se méni pro rlizna nastaveni.
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Obra ZOVKY (pokracovani
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STAVOVY RADEK

1. ReZim vyhledavani (strana 15) 6. Sledovani vyvazeni zemé (strana 56)
Zobrazuje aktualni rezim vyhledavani. Indikuje, Ze je zapnuté sledovani vyvazeni zeme. Blika pfi

automatickem vyvazeni zeme.
2. Oblibeny rezim (strana 59)

Zobrazuje oblibeny vyhledavaci rezim. 7. Indikator bezdratového zvuku (strana 63)

3. Indikator velkych cilii - pFetizeni (strana 69) Indikuje soucasny stav pfipojeni bezdratového zvuku.

Indikuje pretizeni elektroniky detektoru velkym 8. PFipojeni sluchatek (strana 62)
kovovym predmeétem. Objevi se, kdy? jsou sluchatka ptipojena - bezdratové nebo
; kabelem.
4. Tx vypnuti
Indikuje dotasne vypnutou civku, protoze je detektor 9. Uroveii baterie / nabijeni (strana 13
pripojen k pocitaci prostrednictvim kabelu USB pro Indikuje soutasnou Uraven nahiti baterie a stav nabijeni. Blika,
nabijeni/prenos dat. pokud je detektor nabijen.

5. Indikator svitilny (strana 34)
Zobrazuje, Ze je svitilna zapnuta.
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Baterie a nabijeni

INFORMACE 0 NABIJECCE A NABIJENi BATERIE

BEZPECNOST Pokud je detektor zapnuty béhem nahijeni, ¢as nahijeni
MANTICORE je dodavan s USB nahijecim kabelem s bude delsi.

magnetickym konektorem. 1. Pripojte dodany nabijeci kabel do libovolného

Cas nabijeni z Uplné vybitého stavu na 100 % je priblizné standardniho zdroje USB-A.

7 hodin pfi pouziti nabijecky o vysoké kapacité (>2 A @
5 V). K dispozici je fada prislusenstvi pro nabijeni, které
Ize zakoupit samostatne.

K nabijeni baterie mdze byt pouzity jakykoli standardni
USB port kompatihilni s nabijenim baterii, ale pokud USB-A
pouZijete porty nebo nabijecky s nizsim vykonem, mizZe =
byt cas nabijeni delsi.

2. Pripojte magneticky konektor k nabijecimu rozhrani na
zadni strane Fidici jednotky. Pfed pFipojenim se ujistéte,
7e kontaktni ¢asti jsou Cisté a suche.

A POZOR: Nabijejte svij detektar kvalitni USB
nabijeckou, ktera ma minimalni nabijeci kapacitu 2
A @ 5 V. Riskujete selhani USB nabijecky, pokud se
pouzije nabijecka s nizsi kvalitou.

Na USB nabijeckach hledejte tyto znacky:

& CE AL €D.

Intertek

A POZOR: NEPOUZIVEJTE detektor pod vodou

pri nabijeni nebo pri pripojeni k power bance. 3. Zelena kontrolka stavu nahijeni v horni levé gésti fidici
jednotky bude pomalu blikat. Jakmile je baterie pIné nahita,
kontrolka stavu nabijeni bude trvale svitit.
A POZOR: Detektor nabijejte pouze pfi okolni teplote

mezi 0°C a +40°C. .
LED status nabijeni

o UPDZORNENI: Detektory kovil Minelab a jejich @: Nabijeni (blika)
prislusenstvi nejsou urceny k pouzivani pfi
pripojeni k sitové (AC) nabijecce.

@ PIné nahito (sviti)

@ Doporucuje se chodit s detektorem s plné
nabitou baterii. Typicka zivotnost baterie je
priblizneé 10 hodin.

POZNAMKA: ReZim V&echny plidy s vysokaou
vodivosti je vykonnym rezimem vyhledavani, ktery
snizi zivotnost baterie o pfiblizné jednu hodinu.
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Baterie a nabijeni (pokracovani)

Indikace drovné nabiti baterie

Aktualni stav baterie je zohrazen ve stavovém Fadku

BR (=

[k 100%-90%
I 20%-7% (ukazuje 50%)
- Meéneé nez 7%

E’ Nabijeni

@ Detektor reguluje napéti baterie tak, aby vykon
detektoru zlstal konstantni bez ohledu na Groven
nabhiti baterie.

Automatické vypnuti

Kdyz je Uraven nahiti baterie kriticky nizka (zbyva <1 %),
kratce se zobrazi chybové hlaseni, nez se detektor
automaticky vypne. Viz "Chyba kriticky vyhite

baterie” (strana 69].

PRACE S POWER BANKOU

A POZOR: NEPOUZIVEJTE detektor pod vodou nebo
ve vihkém, slaném prostredi pfi nabijeni nebo pfi
pripojeni k powerbance.

Detektor MANTICORE muzete pouZzivat, pokud je
zapojeny do pfenosné powerbanky. To znamena, Ze
muzete pokracovat v hledani, i kdyZ je baterie detektoru
vyhita.

Pripojte powerbanku k vasemu detektoru pomoci
dodaneho USB nabijeciho kabelu a pokracujte v detekci.

UDRZBA BATERIE

Viz: "UDRZBA BETERIE" (strana 73).
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Uvod do Vyhledavacich rezimu

VYBER SPRAVNEHO REZIMU VYHLEDAVANI

Kazdy z rezim( vyhledavéni ma jedinecné vlastnosti a vychozi nastaveni
optimalizovaneé pro konkretni cile a podminky.

Vyber spravneho rezimu vyhledavani je dilezity pro dosazeni nejlepsiho vykonu v
prostredi, kde hledate, a dle Vaseho zameéru vyhledavani. Pokud napfiklad hledate na
poli se zameérem najit velké stfibrné mince, zvolte rezim All Terrain High Conductors,
abyste maximalizovali sveé Sance na Uspéch.

Kazdy rezim vyhledavani je urcen jedne ze tfi typickych detekeénich lokalit: All-Terrain,
Beach a Goldfield. Kazdy rezim vyhledavani je unikatné predkonfigurovan tak, aby
optimalizoval detektor pro nejlepsi vykon v podminkach typickych pro danou lokalitu.
Pro kazdy rezim vyhledavani jsou k dispozici daldi moznosti, které Ize upravit/zobrazit
prostfednictvim nabidky rezimu vyhledavani. MiZzete:

Nejprve vyberte druh prostredi
které nejlépe odpovida vasemu
okoli.

el

Pote vyberte rezim vyhledavani,
ktery nejlépe vyhovuje vasemu
vyhledavacimu zameru.

= Menit rezim vyhledavani (strana 59]

= Nastavit oblibeny vyhledavaci rezim (strana 59]

= Resetovat vyhledavaci rezim do tovarniho nastaveni (strana 60)
= Zobrazit informace o vyhledavacich rezimech [strana 60)

ALL-TERRAIN (VSECHNO)

Skvélé pro rekreacni oblasti s
velkym mnoZstvim odpadk(, pole a
histaoricka mista. Idealni pro vétsinu

VSeobecne
Rychle
Nizko-vodive
Vysoko-vodive

Odmitnuti odpadu

NEEAR

BEACH (PLAZE)

Perfektni pro vSechny slane
podminky - suchy pisek, mokry

pisek, surfovani a hledani pod vodou.

VSeobecne

Nizko-vodive

Hluboke

W [ B

Priboj & morska voda

GOLDFIELD (PROSPEKCE]

Idealni pro vyhledavani zlatych
nugetd v mineralizovanych zlatych
lokalitach.

4 3 ,
Vseobecne
NemuzZete se rozhodnout, ktery rezim
o 3 pouzit?
¥

Pouzijte vSeobecny rezim.
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All-Terrain (vSechny pudy])

[n)

N

Skveélé pro oblasti s vysokym
mnozstvim odpadkd, lesy a
historicka mista véetnée
vétsiny béznych lokalit.

Rezimy All-Terrain jsou navrZzeny pro
vyhledavani na sousi, véetné parkd,
zemedelskych poli, pastvin, ruin a jinych
mist moderniho nebo stareho osidleni, kde
mohou byt mince, Sperky a dalsi relikvie. Na
téchto mistech casto najdete mnoho
dalsich kovovych odpadki, jako jsou
Zelezné hrebiky, hlinikova fdlie, trhaci vicka
a uzavery lahvi.

All-Terrain rezimy poskytuji velkou hloubku,
presnou identifikaci cile a dobrou
diskriminaci v podminkach, pro které je
kazdy vyhledavaci rezim optimalizovan.
Pokud mate pochybnosti, jste v nove
oblasti nebo s detektorym hledanim
zactinate, pouzivejte jako prvni rezimy All-
Terrain, zejmeéna All-Terrain General.

General (VSeobecné)
Vyhledavani na sousi pro univerzalni ucely. Vynikajici
vSestranny vykon pro vetsinu cild a podminek.

Odmitnuti odpadu

* & % Kk

Separace cill

L 6 8 & ¢

Fast (Rychlé)

Vyhledavéni na souSi optimalizované pro separaci cill.
Odmitani koksu déla z tohoto rezimu vhodny rezim pro
mista starych osidleni.

Odmitnuti odpadu

* &

Separace cill

L. 8. 0.8 & ¢

Low Conductors [(Nizko-vodivostni)

Vyhledavani na pevniné optimalizované pro malé nebo tenke
kovaove cile, jako jsou napfiklad razené mince a jemné Sperky.
Rezim odmitani koksu je vhodny pro mista starych asidleni.

Odmitnuti odpadu

L& 8 6 ¢

Separace ciltl

L. 8.8 8 ¢

High Conductors [Vysoko-vodivostni)

Vyhledavani na sousi optimalizovaneé pro velkeé nebo silné kovove
cile, jaka jsou meéd, zlato nebo stfibrné mince. Specialni
schopnosti diskriminace délaji z tohoto rezimu idealni nastroj
pro vysoce vodive cile, jako jsou napfiklad soubory minci.

Tata je vysace vykonny vyhledavaci rezim, ktery snizi vydrz
baterie o priblizné jednu hadinu.

Odmitnuti odpadu

L& 8 6 ¢

Separace cill

* % &k

Trash Reject (Odmitnuti odpadu)
Vyhledavani na sousi optimalizované pro maximalni
odmitani Zeleznych odpadkd a falii.

Odmitnuti odpadu

1 .0 6.6 & ¢

Separace cill

* &
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Beach (plaze)

Perfektni pro vSechny slané
podminky - suchy pisek, mokry
pisek, pfiboj a pod vodou.

Beach rezimy jsou urceny pro slane plaze,
veetne sucheho pisku, mokreho pisku,
potapéni a hledani pod vodou. Beach
rezimy jsou navrzeny tak, aby
minimalizovaly ruseni zplisobené
pfitomnosti vodive slané vody pro pfesne
hledani a neruseny zazitek v téchto
podminkach. Multi-IQ+ je schopno lépe
potlacit toto ruseni, nez jakakali
jednofrekvence. Proto je v tomto rezimu

Multi-1Q+ jedinou moznosti volby frekvence.

Beach rezimy specificky identifikuji rezidua
soli a pfifadi jim cilové ID O (nula) a nizky
toén podobny zeleznym cilim, takze je
snadno rozlisitelny od Zadoucich cild a
muzZe byt jednoduse diskriminovan.”

L)

General (VSeobecné)
Obecneé hledani na slané plazi. Vynikajici celkovy vykaon pro
vetsinu cilll na suchém nebo mokrém pisku.

Odmitnuti odpadu

* & % Kk

Separace cill

L 6 8 & ¢

<

Low Conductors [(Nizko-vodivostni)

Detekovani malych a slabsich kovovych cilll jako jsou jemné
Sperky na slané plazi v suchem nebo mokrem pisku.

Odmitnuti odpadu

L& 8 6 ¢

Separace cilll

* % &

Deep (Hlubokeé)

Detekovani na slané plazi - malé nebo tenkeé kovové predmeéty,
jako jsou jemne Sperky, s agresivnimi nastavenimi pro
maximalni hloubku. Vhodne pro suchy a mokry pisek

Odmitnuti odpadu

e 8 6 ¢

Separace cill

* &

N,

Surf & Seawater (Priboj a slana voda)
Detekovani na slaneé plazi, vhodné pro narocneé slane
podminky, véetné pFibojoveé zény a slanych proudd.

Odmitnuti odpadu

L. 8.8 8 ¢

Separace cill

* %
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Goldfield (Prospekce zlata)

Idealni pro hledani zlatych
nugetd v mineralizovanych
podminkach.

Rezim Goldfield je pro vyhledavani zlata.
Obecné se zlaté nugety nachazeji v
mistech, kde je pada €asto mineralizovana
a cile jsou rozmistény velmi fidce.

Pro rezim Goldfield je vychozi téma zvuku
nastaveno na vyhledavani poskytujici
,skutecny” prahovy tén, ktery maximalizuje
citlivost na slabé cilové signaly (strana 41],
Pokud je detekavan cil, hlasitost signalu a
vySka se meni umerne intenzité signalu
cile.

Vetsina lokalit se zlatem ma promeénlivou
Uroven mineralizace Zeleza, ktera vyzaduje
konstantni nastaveni Ground Balance.
Proto je Tracking Ground Balance vychozim
nastavenim.

Rezim Goldfield je vhodny pro hledani
mensich povrchovych zlatych nugetd (a
neékterych veétsich hlubsich] v
mineralizovanych pddach.

General (vSeobecné)
Detekce zlata - vhodné pro malé nugety v podminkach
benigni az stfedné mineralizovaneé pudy.

Separace cill Odmitnuti odpadu

L 6 8 & ¢ * & % Kk
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Nastaveni obrazovky Detekce
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Sensitivity (Citlivost])

MANTICORE je velmi citlivy detektor a ma
<‘ nastavitelné moznosti citlivosti. Nastaveni

citlivosti na miru individualnim detekénim

podminkam maximalizuje hloubku detekce.

Citlivost nastavuje Uroven odpoveédi detektoru na cile a
prostredi ovladanim mnozstvi zesileni aplikovaného na
signaly prijaté detektorem (nékdy se nazyva "Rx gain").

Citlivost je globalnim nastavenim a mé rozsah od 1do 35 s
vychozim nastavenim na 20. Uroven citlivosti se zobrazuje
a nastavuje na obrazovce detekce.

Urover citlivosti na
obrazovce detekce

g |
o |
-0

KDY A JAK NASTAVIT CITLIVOST

Vzdy zvolte nejvyssi stabilni nastaveni citlivosti, abyste
ziskali nejlepsi vykon detektoru. Pfedtim, nez snizite
nastaveni citlivosti k odstranéni prozvuk(, nejprve
odstrante ruSeni vngjsich vlivll a vyvazte zem. To maze
vyresit problém s ruSenim a prozvuky, takze mizZete
pokracovat v detekci s nejvy§sim moznym nastavenim
citlivosti.

DOPORUCENA NASTAVENI CITLIVOSTI

Experimentovani s Urovni citlivosti mize byt prospésné pro
rizné lokality a podminky. Zacnéte nizkym nastavenim a
postupne ho zvySujte. Snizeni citlivasti maze snizit falesne
signaly a ruseni. Také se zlepsi rozliseni mezi signaly
zpUsobenymi kovovymi cili a mineralizaci pady.

EXTREMNI NASTAVENI CITLIVOSTI

Neékteri uZivatelé nastavi citlivost na vysokeé nastaveni
[mezi 31 a 35) s cilem neminout Zadneé cile. Toto maze byt
kontraproduktivni, protoze pokud detekeni podminky
nejsou dokonalé (tj. Upiné bez zemniho vlivu a vnéjsich
ruseni], zvyseni citlivosti mize zplsobit, Ze cile budou
maskovany zemnim nebo okolnim rusenim.

31

@

Uroven citlivosti na obrazovce detekce se
zZmeni na ¢ervenou, je-li vybrana extremni
Uroven citlivosti (31 aZ 35).

NASTAVENI UROVNE CITLIVOSTI

o Pred snizenim citlivosti se vzdy snazte fesit
ruSeni tim, Ze nejprve provedete:

= Noise Cancel (strana 57], ndsledovnée
= Ground Balance (strana 55])

Toto by mohlo vyfeSit problem natolik,
abyste mohli pokracovat v detekci s co
nejvy$sim nastavenim citlivosti (strana 66).

1. Drzte civku nehybnou..

2. Z ohrazovky Detekce stisknéte tlacitko (» ), abyste
zvySili Uroven citlivosti, dokud se neaobjevi falesné
signaly.

3. Mackejte («], pro sniZeni trovné citlivosti natolik
dostatecng, aby faleSne signaly zmizely.

4. Prejedte civkou pres Cisty kus zeme a snizte Uroven
citlivosti tak, aby nebyl slySet zemni vliv.

MINELAB



Ukazatel hloubky

Ukazatel hloubky ukazuje pribliznou
hloubku detekovanych cild. Po detekci cile
zUstava hodnota ukazatele hloubky na
obrazovce po dobu 5 sekund, nebo do

detekce dalsiho cile.

Pokud je detekavan cil, ale je skryty vzorem diskriminace
nebo zZeleznymi limity, nezobrazuje se indikace hloubky.

Multi i
IQ~+

20 Ukazatel hloubky na

46) obrazovce detekce (pokud
neni detekovan zadny cil).

Ukazatel hloubky je pouze pomocnikem. Méngé Sipek
ukazuje na melci cil, vice Sipek ukazuje na hlubsi cil.

Presnost se mize lisit v zavislosti na typu cile a padnich
podminkach.

Zde je priklad hodnoty ukazatele hloubky a pfiblizne
hloubky cile pro americky ctvrtak detekavany v pfiznivém
padnim prostredi.
N N Ny Ny N
N N o~ s

<75cm 12.5cm 175 cm 22.5¢cm >22.5cm
<3 5" 7n gr >g"

@ Presnost ukazatele hloubky se snizuje v silngé
mineralizovaném pudnim prostredi.
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Identifikace cile,
zamereni a vykopani

i= OBSAH 23
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1D cisla cile

PREHLED ID CiSEL

Pokud je detekovén cil, detektor pridéli cili islo
Identifikace cile (Cilové 1D) na zékladé jeho konduktivnich
vlastnosti a pote jej klasifikuje jako zelezny nebao nezelezny
na zaklade jeho vlastnosti. Cilove ID se zobrazi na
ohrazovce detekce po dobu péti sekund nebo do detekce
dalSiho cile.

Cisla 1D se pohybuji od 0 do 98. Tato &isla odpovidaji
horizontalni ose |D Mapy.

Technologie Target ID spolecnosti MANTICORE poskytuje
konzistentni a opakovane cilove ID, coz poskytuje vysokou
pravdépodobnost pfedpovédi toho, co jste nalezli, nez
zatnete kopat. Napfiklad ¢tvrtak ma cilové ID 88. To
znamena, Ze vzdy, kdyZ je detekovan cil s 1D 88, je velka
pravdépodobnost, Ze to bude Gtvrtak.

P N f

& 00 ¢
= Y
20

«@"
]

—— Trasa (neho stopa) cile se také
objevi na pozici "88" podél
horizontalni asy ID Mapy.

Cislo cilového 1D na obrazovce
detekce, které ukazuje detekci
americkeého Gtvrtaku s D 88.

O @& Iy

@ Zaznamenavejte si ID cild, které naleznete.
Postupem casu mizete tyto informace pouzit k
vytvoreni vlastniho vzoru diskriminace, ¢imz se
stane Vase hledani produktivngjsim. Viz
"Uprava diskrimina&niho vzoru" na strangé 52.

IDENTIFIKATORY ZELEZNYCH CiLU

Pokud je nastavena frekvence na Multi-1Q+, Zelezné cile
jsou pridéleny ID na stejné stupnici od 0 do 99 jako
nezelezne cile. Pote je klasifikovan jako Zelezny, coz je
indikovano nizkym zvukovym tonem a doprovodnym
c¢ervenym ukazatelem Zeleznych cil(l pod ¢islem ID. Diky
samostatneé indikaci Zeleza Ize dosahnout vyssiho

hledani artefaktd. To ma také tu vyhodu, Ze cile umisténe
na hranici Zzeleznych limit( maji stabilngjsi cilova ID, takze
je snadno identifikujete jako jediny cil s nejistymi
Zeleznymi / nezeleznymi vlastnostmi, na rozdil od vice

samostatnych

Zeleznych a nezeleznych cill v blizkosti.

Vyjimka je v pfipadé pouZziti jedné frekvence, kdy se
Zeleznym cilim pfifadi cilové 1D na stupniciod 1do 19 s
Zeleznou indikaci v zavislosti na Zeleznych vlastnostech
cile. To je proto, Ze jednotlivé frekvence nedovedou pfesné
urcit vodive vlastnosti zelezného cile.

DRUHY CiLOVYCH ID

Cilové ID

Cislo cilavého 1D indikuje, jak vodivy je
detekaovany cil.

b4

Cilove ID s indikaci Zeleza

Zelezna indikace se zobrazi, pokud byl cil
zarazen jako Zelezny.

Zeleznd indikace se zabrazuje pouze v
rezimu All Metal.

b4

Indikace soli

Pokud pouzivate plazove rezimy v extremne
slanych podminkach, zobrazi se cilove ID "00"
a indikace sali.

Indikace soli se zohbrazuje pouze v rezimu All
Metal.

Zadné ID

Cilové ID zobrazuje dvé velké pomicky,
pokud nedojde k detekci nebo pokud je
detekce slaba, kdy neni mozneé urcit pfesne
Cislo ID. Zobrazuji se takeé pro cile v Sedych
oblastech diskriminacniho vzaru nebo
Zeleznych limitd.

MINELAB




10 cisla cile [pokracovani]

PRIKLADY TYPICKYCH CiLU

Ackoli jak cislo cilového 10, tak mapa |10 dobfe zndzornuji Zelezné a nezelezné vlastnaosti cile, cile s dobrymi | Spatnymi
vlastnostmi se mohou nachazet kdekoli v celkovem rozmezi od 1 do 99. Tahbulka uvadi nektere bézne priklady dobrych a

Spatnych cild, které ukazuji oblast, ve které se pravdépodobné ohjevi.

©

1az19
Velmi nizka vodivost

Razené mince

00

20 az 59
Nizka vodivos

Malé mince, krouzky, trhaci vicka

0 0 20 30 40
27
5¢
37
€2
== 18 28 40 46
* * 5c 10c 20c 50c

FAKTORY PRESNOSTI

Identifikdtory cildl se mohou lisit o par cisel v zavislosti na
fadé faktort, véetné kovoveho sloZeni, arientace, hloubky,
rychlosti pohybu civkou a nastaveni frekvence.

Frekvence - vyhoda Multi-1Q+:

Pri detekci stejneho cile s riznymi nastavenimi frekvence
se maze ID cile liSit o jedno nebo dvé ¢tisla. Technologie
Multi-1Q+ poskytuje vétsi pfesnost ID cile a zlepSeny vykon
detekce, zejména v pldach s vysokym obsahem minerald. V
mirnych podminkéch mize jedna frekvence postacovat, ale
hloubka a stabhilita ID cile budou omezeny zemnim vlivem.

Simultanni vicefrekvencni technologie Multi-1Q+ dosahuje
maximalni hloubky s velmi stahilnim signalem cile. V
pldach s vysokym obsahem minerald jednotlivé frekvence
nebudou schopny efektivneé oddélit signal cile od signalu
zeme, coz vede ke zhorSeni vysledkd. Technologie Multi-1Q+
i nadale efektivné diskriminuje v hloubce, pficemz ztraci jen
minimalni pfesnost |0 cile.

Prekryvajici se nebo sousedici cile

60 aZ 89 90 az 99
Vysoka vodivost Velmi vysoka
vodivost
stfedng velké mince velké stribrne
mince
B0 70 80 80 89
76 77 88 96
64 ¢ 10¢ 25¢ $1
€1
92
55 61 66 50¢
10c 20c 50c
62 65
$2 $1

Jedna frekvence

Snizena stabilita ID cile a snizena/
ztracena hloubka detekce

Cilova ID se stavaji

nejasnymi s —=a1-99
rostouci hloubkou
Hlubaoke cile
jsou - -
nejasne

Multi-10+

Hloubka detekce a stabhilita ID
cile zachovana.

Hlubaoke cile jsou
snadno
identifikovatelné

Cile, které jsou vedle sebe nebo se prekryvaji, se mohou ovliviiovat vzajemné a vést ke Spatné identifikaci. Casto se
stava, ze slabsi cil bude "tihnout" blize k silngjSimu cili, coz zpdsahi jingé 1D cile nez pfi detekci jednatlivych cild. Cile
stejného typu a sily signalu se mohou posouvat smérem k sobé a "setkat uprostred”. Naopak, pokud je jeden cil velmi

dominantni, pak slabsi cil nemusi byt detekovan vibec.

i= CONTENTS

MINELAB




ID Mapa

PRVKY ID MAPY

ID mapa se sklada z vice vrstev informaci sloué¢enych do jedneé vizualizace. Poskytuje simultédnni a komplexni prehled
nastaveni diskriminace a informace o cilech.

Stupnice cilovych ID

Méng vodive 0-99 (vodivost) Vice vadivé
Vice A Cile detekované v Sedych oblastech
seleza #—— Ferrous Limits vydaji Zelezny tan.
u | Cile detekované v bilych oblastech
Méng | | | | vydaji nezelezny tan.
Zeleza | . 1 ! 1 t
O | Cile detekovane v Sedych oblastech
Vice diskriminacniho vzoru budou
Zeleza v ztlumené (potichu)
I
: ; ; ; ’. . ‘I_\—l;
10 Mapa Target Trace - Sledovani cile  Diskriminacni vzor Limity Zeleza
ID Mapa pouziva Detekované cile generuji Svislé Sedé sloupce Zelezné limity jsou horni a
harizontalni osu vodivych a  &ernou tecku / skvrnu definuji, které 1D cilt budou dolni Sede oblasti, ktere
vertikaIni osu zeleznych nazyvanou Sledovani cile. prijaty a které budou kontroluji, zda bude cil
cild. Jeho umisténi je urcena zamitnuty. klasifikovan jako zelezny
vlastnostmi cile jako je VytvoFeni nebo Uprava: nebo nezelezny.

Horizontalni osa je spojena

s ID cill v rozsahu od 1do Vyber nebo tprava:

vodivost a obsah Zeleza. Jeho

. . N Y Discrimination Pattern
(ne)prahlednost je uréena

99. Ukazuje, jak vodivy je . o (strana 52) 7= Ferrous Limits
, silou signalu.

cil. (strana 47]

2 1 Iy
ID MAPA JEDNE FREKVENCE L I = LR [
Pri praci s jednou zvolenou frekvenci detektor nemtze Multi i 5 i
ziskat dostatek informaci pro vykresleni vodivosti a I@ N KHz N
Zeleznych vlastnaosti pro kazdy cil, tudiz bude ID Mapa s s
zjednoduSena. 20 2[]

d@ V> d(@ V>

NeZelezneé cile se objevi pouze podel stfedni linie a zelezne 6 ® 6

cile se objevi podeél dolniho leveho okraje vertikalni osy. Pri
jedneé frekvenci je ID cile bud 0 az 99 pro vodive cile nebo 1 : : : o : : : .
az 19 s tervenou indikaci pro Zelezné cile.

Limity Zeleza jsou pfi praci v jedno-frekvenci zakazany,

takze se nezobrazujl na |D Mapé a nelze je upravovat Tento priklad ukazuje detekci mince a hrebiku v Multi-IQ+ a znovu pomoci

pomoci nabidky Nastaveni. jedné frekvence. Zatimco stopa a ID mince zUstévaji velmi podobng, Zelezny
hrebik se ohjevi zcela vlevo, pokud se pouZiva pouze jedna frekvence.
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Target Trace - Stopa cile

INTERPRETACE STOPY CiLE

Vetsina detekovanych cilll zobrazi zfetelnou cilovou stopu, které doprovazi pevné a opakovatelné €islo cilového ID. Stejné
jako 1D Cislo, take stopa vybledne behem 5 sekund.

Uceni se interpretovat cilovou stopu je uzitecna dovednost, protoze poskytuje dalsi informace o cili, jez nemohou byt
prfenaseny pouze pomaci ¢isla 1D nebo z poslechu zvuku detekce. Napfiklad, pokud detekujete cil s 1D, které vas nezajima,
ale ID mapa ukazuje prodluZujici se nebo nerovnomeérné tvarovanou stopu, mize to znamenat, Ze v blizkosti je sousedni
objekt, ktery ovliviiuje pfesnaost cilovéhao identifikdtoru. Nyni mizZete lépe zkoumat cile.

Faktory, které ovliviuji tvar a pozici cilové stopy: sloZzeni kovd, slozitost, orientace a hloubka, stejné jako rychlost pohybu
sondou a nastaveni frekvence.

Neprahlednost cilové stopy zavisi na sile signalu. Silné signaly generuji tmavsi stopu (jsou nepriahledné], zatimco slabsi

signaly generuji svétlejsi stopu (jsou vice prahledné].

PRIKLADY STOPY CiLU

Nasledujici pFiklady zobrazuji stopy cilt na ID Mapg.

Mince

VetSina nezeleznych minci se objevi na stfedove linii jako
zfetelna kulata tecka. Mince s nizkou vodivosti (napf. razené

. . . . , . . : : : : : *
mince) se ohjevi vlevo a mince s vysokou vodivosti (napf.
velke stfibrne mince] se ohjevi vpravo. . e
Vezméte na védomi, 7e nékteré zems maji zelezné mince Detekce nizko vodivych minci Detection of a high conductive cain.
které se na stfedove linii neohjevi.
Trhaci poutka (a velké hlinikové fdlie)
Hlinikove trhaci zatky jsou béznym druhem odpadk(, které
se objevuji na stfedove linii jako zfetelna kulata tecka,
podabnd mincim. o ' ' - ' '
Hlinikové trhaci zatky jsou vodive a neobsahuji Zelezo, proto Detekce trhaci hlinikove Diskriminacni vzor byl upraven na
je nelze Fesit Upravou nastaveni Limt(l Zeleza. Misto toho zatky (1D 30) odmitnout ID 28 aZ 32, takZe zatka

. e, nevyda detekeni tan.
upravte Diskriminacni vzor (strana 52), abyste tento typ

nezadouciho nezelezneho cile maohli potlacit. Pokazde, kdyz
vykopete novy typ trhaci zatky, pouZijte jej k Uprave svého
diskriminacniho vzoru. Nakonec vétsinu téchto cilll
potlacite. Davejte vSak pozar, abyste si nezakryli mince a
Sperky, ktere sdileji stejna ID cile jako trhaci poutka.
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Target Trace - Stopy cile (poxracovini

Zatky lahvi

Uzavery lahvi, sloZité cile a velmi proménlivé odpadni cile, ktereé jsou kambinaci zeleznych a vodivych vliastnosti velmi
podobnych mincim, se obvykle objevuji ve spodni poloviné mapy. MoZnosti pfednastavenych nizsich limit(i v nastaveni
Zeleza (strana 47] jsou navrZeny tak, aby zachytily tuto oblast mapy ID, pro lepsi klasifikaci uzavert lahvi jako Zeleznych.

Pokud opakovane najdete stejny typ uzaveéru lahve, zvolte jiné pfednastaveneé limity Zeleza nebo upravte limity Zeleza, aby
pokryly stopu tohoto cile. Obecné plati, Ze Uprava prfednastavenych niz§ich limit( vySSim ¢islem bude Ucinngjsi pfi
klasifikaci vétsiny uzaverl lahvi jako Zeleznych.

o
—

Detekce bézneého pivniho uzaveru
(uzaver lahve A), detekovaného
paralelne s civkou.

aby paokryly stopu a maskovaly
uzaver lahve.

Tyto priklady stop cildl ukazuji moZnou variahilitu pro jeden typ uzavéru:

: : !
T T T

Jiny uzavér lahve (uzéveér lahve B) s
jinak tvarovanou stopou nez uzaver
lahve A - uzavery lahvi jsou velmi
promeénlivé ve slozeni, coZ je déla
obtiznymi pro diskriminaci.

potlatit jako Zelezo a vyZaduje
vy§§i nastaveni prednastaveného
nizsihao limitu Zeleza.

Uzaver lahve B polozeny pod thlem
45 stupnl. V tomto pFipadé detektor
vidi jak plachy tvar pfedmetu, tak
Uzké strany predmeétu, které se
obvykle objevuji v horni zelezne
oblasti.

Uzaver lahve B polazeny na jeho
kraji (vertikalng). V tomto pfipadé
detektor vidi velmi malo plochy
tvaru pfedmétu a odpoved je
zobrazena v horni Zelezne oblasti.

Hrebiky

Hrebiky jsou Zelezné predmeéty, které se obvykle
nachazeji ve vrchni poloving mapy ID a Ize je snadno
spravovat pomoci Uprav hornich limitd Zeleza.

Detekce hrebiku

Horni limity Zeleza upraveny tak,
aby zachytily stopu.

Signal zemniho ruseni

Signal zemniho ruseni se tasto objevuje na samém vrcholu mapy |D okolo ID 35.

Presny tvar a poloha se lisi v zavislosti na pldnich podminkach.

= DBSAH
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Target Trace - Stopy cile (poxracovdni

Elektromagnetickeé interference (EMI)

EMI se casto ohjevuje jako koncentrovana skvrna blizko 1D O a 2, podobné jako velmi nizko

vodiva mince. Obvykle ho doprovéazi nahodné rozptylené stopy.

Velké nebo slozité zelezné predmeéty

Slozite zelezné predmety mohou Casto vytvaret neohvyklé tvary stopy cile a podobné jako uzaveéry lahvi se obvykle lisi
orientaci.

Takové cile maji obvykle Zelezné materidlové vlastnosti, ale také mivaji velké valcovité a kulaté tvary (napf. hlavy Sroubd) s
velmi vodivymi vlastnostmi. PFi nékterych orientacich to mize zobrazit stopu, ktera klesa doll a doprava z horni Zelezné
oblasti do oblasti nezelezné.

Proto, pokud pfejiZzdite civkou pFes sloZity cil z riznych smér( a kontrolujete pfitom stopu cile, mizZete ziskat lepsi
predstavu o Zeleznych vlastnostech cile.

Tlusty zrezively zelezny Sroub Tentyz zrezively zelezny Sroub Tlusty Zelezny hrehik s velkou Sroub s velkou
zobrazeny pfi jednosmeérne zkontrolovany sondou z jiného hranatou hlavou. Sestihrannou hlavou.
orientaci pohybu sondou. smeru - oznacen jako zelezo.

Nezelezné predmeéty maskované blizkym Zelezem

NezZelezné predmety s blizkym Zeleznym odpadem maohou také vytvaret necbvykly tvar stopy cile.

Casto je Zelezny odpad mnohem silngjsi a tahne stopu cile do oblasti Zeleza. S vy&&i separaci cild MANTICORE v&ak
muzete casto vidét nezelezny cil, ktery tahne stopu pouze do nezelezné oblasti a odhaluje tak nezelezny cil.

' Stredoveka stribrna mince vedle
Zelezného hrebiku. VSimnete si, jak

E : : : : : : . : . : } mince tahne stopu cile dolt a
smerem ku spravnému 1D pra minci.

Stredoveka stfibrna mince. Samotny Zelezny hfebik.

Mince uloZené hluboko v mineralizované pudé

Mineralizovana zeme predstavuje velmi zajimavou vyzvu pro diskriminaci, protoze detektor vidi cil jako smés signald cile
a zemniho vlivu. To mlze vytvofit tfi tmaveé stopy; jednu v horni Zelezné oblasti, jednu na stfedove lince, kde by se mince
objevila, pokud by byla detekovana ve vzduchu, a jednu v daoini Zelezné oblasti. Nékdy jsou spojeny vertikalni ¢arou.

- Razena mince (nizka vodivost) zakopand hluboko v
mineralizovang pldeé, ukazujici pevné ID cile, ale
nejisté Zelezne vlastnosti kvdli smiseni s odpovedi
zemniho signalu.
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Pinpointing - Presné zameéreni

METODY PINPOINTINGU

Pinpointing pomaha rychle zUzit umisténi zakopaného cile, coz vam umozni urcit jeho pfesnou polohu pfed vykopanim.
Existuji dvé metody pro pinpointing:

= Pouziti rezimu PinpoinT (viz "zaméreni cile pomoci rezimu Pinpoint")
= Pouziti manualiniho rezimu PinpoiNT (viz "zaméfeni cile ruéné" na strané 31)

REZIM PINPOINT ZAMERENI CiLE POMOCI

Pokud je rezim Pinpoint zapnuty, jsou detekovany vSechny REZIMU PINPOINT
cile bez ohledu na diskriminacni vzorec a limity Zeleza. ReZm 1. przte civku daleko od pFibliznéha umisténi cile.
Pinpoint také vypne pohybovou detekci, takzZe signaly cild se

vyskytuji i pfi nehybnosti civky. 7 obrazovky Detekce stisknéte (v) pro zapnuti rezimu

Pinpoint. Lista Pinpointu se zabrazi na spodni strane

ReZim Pinpoint postupné maskuje odpovéd cile snizenim obrazovky.
citlivosti pfi kazdém prejezdu, az z(istane jen velmi (zka Drzte civku rovnobézné s povrchem a pomalu nékolikrat
odpovéd cile. prejizdejte nad umistenim cile. Tim se detektor kalibruje

pro presne;jsi zvukove odpovedi.
Odpoved detektoru udava silu signalu cile pfimo pod civkou.

Rozdil v t6 hlasitosti aha najit polohu a hloubku cile.. » N .
0zdil vtonu a hlasitosti pomaha najit polohu a hloubku cile nebo sledovanim listy Pinpoint. ID cile a mapa ID se v

rezimu Pinpoint i nadale aktualizuji, takze si mizZete
potvrdit, ze zamerfujete spravny cil, nikoli sousedni

o odpad.
=
@ Cil vydava hlasity a 4. Kdyz se ukazatel Pinpoint naplni az do stfedu a ikona
> vysaky tén . . , ;. . . ,
. @ Pinpoint se zvyrazni, je cil pod stfedem civky.
3 Pokud mate potize se zaméfenim cile nebo pokud se
= Cil vydava niz&i a tissi .. P . . s
. t6n detektor pfi zapnuti rezimu Pinpoint stane pfilis
% hlug¢nym, vypnéte rezim Pinpoint a pak se vratte ke
v=

HLASITOST kroku 1 a opakujte postup zamereni.

Patichu  Nahlas Patichu

Ukazatel - Pinpoint lista
Kdyz je zapnut rezim Pinpoint, objevi se na spodni

strané obrazaovky lista Pinpaointu.

Jak se stfedova linie civky blizi k cili, lista Pinpaointu se
pini zvenci do stfedu. KdyzZ je lista naplnéna, je cil pfimo
pod stfedovou linif civky.

| : i

Slaby/necentrovany signal cile. Cil Nejsilngjsi signal cile. Cil se
se nachazi blize ke strané civky. nachazi pfimo pod stfedovou linif
civky.
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Pinpointing [pokracovdni]

LOKALIZACE CiLE RUCNE

Je mozZne Uspesneé najit cil bez pouZziti rezimu Pinpoint, ale
to vyZaduje cvik a ukuSenosti. Tato metoda mize byt
vhodna, pokud je pozadovany cil obklopen odpadem.

1. Pomalu prejedte civkou nad umisténim cile a drzte civku
rovnobeézné s povrchem.

2. Najdete stred cile poslechem nejhlasitéjsi odpovedi cile.

3. Udeélejte si poznamku o poloze nebo oznacte linii na zemi
Vasi botou nebo nastrojem na kopani.

4. Presunte se bokem tak, abyste mohli civkou prejet cil
kolmo pocatecnim smeru.

5. Opakujte kroky 1a 3 ze sveé nove pozice. Cil se nachazi
tam, kde se krizi obg linie.

@3

Udelejte si caru tam, kde

je slySet nejhlasitg;jsi
signal..

Pip!

-

Postavte se kalmo k vasemu
pocatecnimu postaveni a
opakuijte.

Prisecik obou linii oznatuje
presne umisteni cile.
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Obecna nastaveni

i= OBSAH a2
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Vibrace

MANTICORE ma funkci vibrace, ktera poskytuje
dotekovou odezvu prostrednictvim rukojeti detektoru.

Vibrace se lisi v intenzité umeérneé sile signalu cile pfi
detekci a pfi zapnuti Pinpointu.

Nastaveni vibrace je ulozenao i po vypnuti detektaoru.

@ Pokud jsou vibrace zapnuty, snizuje se vydrz baterie

ZAPNUTI A VYPNUTI VIBRACI

1. Prejdéte do nastaveni vibraci:
# Settings > %& General Settings > Vibration

2. Stisknéte »/< pro zapnuti $ nebo vypnutivibraci %
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Osveéetleni

VSTUP DO MENU OSVETLENI

Menu osvetleni mizete otevfit dvéma zplsoby:

= Stisknutim Podsviceni/Osvétleni (¢
= Prostrednictvim Menu Nastaveni:
# Settings > % General Settings > :¢: Lighting

PODSVICENI DISPLEJE

Jas podsviceni displeje MANTICORE Ize nastavit podle
vsech osvetlovacich paodminek, od jasného dne po Uplnou
tmu.

Stupné jasu se pohybuji od 1 [nejtmavsi) do 10
(nejjasngjsi], véetné nastaveni Auto. Podsviceni obrazovky
nelze upiné vypnout.

Pouziti nizsiho nastaveni jasu podsviceni displeje
prodlouzi dobu vydrze baterie.

Nastaveni podsviceni displeje

Vstupte do nastaveni podsviceni stiskem Paodsviceni /
Osvetlenie: nebo prejdéte do:
# Settings > %& General Settings > :¢: Lighting > Display

2. Stisknéte » /<« pro valbu jasu, jak to vyhovuje Vasim

ocim a nebo vyberte Auto.

Pokud si prejete, mizZete také upravit jas displeje
stisknutim tlatitka Podsviceni/DOsvetleni (#). Kazdé
stisknuti snizuje jas o jeden stupen, nez se zase vrati na
nejvyssi nastaveni.

Automatické nastaveni podsviceni displeje

MANTICORE ma nastaveni jasu displeje, které automaticky
upravuje podle hladiny svétla zméfeného svételnym
senzarem, ktery se nachazi vpravo nahofe nad displejem.

MINELAB

Pokud pouzivate rezim Auto, ujistéte se, ze
svetelny senzor neni prekryty a Ze je udrzovan v
Cistoté a bez prachu.

PODSVICENI KLAVESNICE

Klavesnice MANTICORE ma podsviceni pro maximalni
viditelnost klavesnice i v uplné tme.

Zapnuti / vypnuti podsviceni klavesnice

1. Oteviete menu osvétleni stiskem Podsviceni /osvétleni
($-nebp prejdéte do:
# Settings > %@ General Settings >
>e- Lighting > Keypad

2. Stisknéte »/<« pro zap / vyp podsviceni klavesnice.

SVITILNA

MANTICORE ma svitilnu umisténou na zadni strané
ovladaciho panelu pro hledani za Spatného osvetleni.
Baterka je ve vychozim stavu pfi zapnuti detektoru
neaktivni.

Trvaleé pouzivani svitilny vede ke snizeni
vydrze baterie.

Zapnuti / vypnuti svitilny

1. Otevrete menu osvétleni stiskem Podsviceni /osvétleni
(:$-nebo prejdéte do:
& Settings > ‘*@ General Settings >
-e: Lighting > Flashlight

2. Stisknéte » /<« pro vybér vypnuti nebo zapnuti svitilny.

Kdyz je baterka zapnuta, zobrazi se ikana svitilny ¥
ve stavovem fadku.

xR () =

ﬂ
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Softwarova tlacitka

Tri programovatelné klavesy mohou byt pfifazeny
vybraneé akci, coZz umoznuje prizplsobit uzivatelske
rozhrani. Poskytuji pohodIné zkratky pro vase oblibené
nastaveni.

Funkce programovatelnych uzivatelskych klaves jsou k
dispozici pouze na obrazovce detekce.

MINELAB

Postranni programovatelne
tlacitko je dolni pravé boéni
tlagitko na ovladacim panelu.
Prifrazené akce se nezobrazuiji,
dokud se tlacitko nestiskne.

Programovatelne klavesy listy
akci jsou horni levé a prave
tlagitko na klavesnici pfimo
pod listou akeci.

Multi-IQ*

!
) @ |
®
renricoms Q

PRIRAZENI SOFT. TLACITEK

1. Dlouhym stiskem baoéniho progr. tlacitka ()

nebo prejdéte do menu Nastaveni:
8t Settings > %y General Settings > & Soft Keys,
stiknéte » pro vybér Programovatelnych tlacitek.

2. Stisknéte A/ v pro vybér programovatelného tlacitka
kteremu chcete priradit akci - vybraneé tlacitka je
zvyraznéno Gervene.

3. Stisknéte «/» pro prochazeni akcemi
programovatelnych tlagitek. Zmeény se projevi
automaticky. Kdyz se vratite na obrazovku Detekce,
ikony tlacitek na panelu akci zobrazi nove pfifazene
akce pro leve a prave progr. tlacitko.

™ S ™ 1
= EX3

—

Soft Keys E"(‘g &
v 20
=2 <«
6 6

— @

| Favourite Mode >
()]

N N

I

Panel akcfi

Volba programavatelnych tlacitek a vysledny panel akci na obrazovce Detekce.

AKCE SOFTWAROVYCH TLACITEK

W Oblibeny rezim

Prepina mezi oblibenym vyhledavacim rezimem a
naposledy pouzitym vyhledavacim rezimem.
Oblibené vyhledavani je uzivatelsky definovatelng,
viz: "Nastaveni oblibeného vyhledavaciho rezimu" na
strane 59.

U All Metal [viechny kovy)

Stiskem progr. tlacitka rezim vypina / zapina.

E Pfijmout / Odmitnout

Pokud je All Metal vypnuty, stisknéte tlacitko LEd

pro odmitnuti detekovanych ID cil(.
Pokud je All Metal zapnuty, stisknéte tlacitko (8

pro prijeti detekovanych ID cild.

(@) Noise Cancel - Potlaceni ruseni

Stisknutim programovatelné klavesy provedete
automaticke potlaceni ruseni.

Stisknutim a podrZzenim provedete nepretrzite
automaticke potlaceni ruseni (neni dostupneé pro
+ boéni programovatelnou kldvesu].

Ground Balance - Odladéni zemeé

Zapina/vypina sledovani zemniho vyvazeni.
Stisknete a podrzte pfFi zvedani a spousteni civky
nad zem, abyste provedli automaticke vyvazeni
zemeé (neni k dispozici pro bocni
programovatelné tlacitko).
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Reset

Pro informace o resetovani pouze jednoho rezimu vyhledavani, viz
"Resetovat rezim vyhledavani" na strane 60.

TOVARNI RESET

Resetovani tovarniho nastaveni Ize provést dvéma zplisoby; pfes
nabidku Nastaveni nebo pomaci tlacitka Napajeni. Resetovani tovarniho
nastaveni vrati vSechna nastaveni detektoru do vychoziho stavu, véetne
rezimd vyhledavani.

Reset v menu nastaveni

1. Zapnéte detektor ()

2. Prejdete na Reset:
% Settings > & General Settings > ' Reset

3. Stisknéte » pro zobrazeni vyzvy k potvrzeni resetu

4. Zobrazi se varovna zprava - pokud jste si jisti, ze
chcete resetovat detektor, potvrdte znovu stisknutim
pravého programovatelného tlaéitka. v' PFi dokongeni
resetu se ozve potvrzovaci tén a zprava

Reset tlacitkem napajeni

1. Vypnéte detektor ()

2. Stisknéte a podrzte tlatitko Napajeni () dokud
nedojde k potvrzovacimu tonu a zprave "Factory
Reset Complete".

3. Uvolnéte tlacitko.
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Menu nastaveni
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Frekvence

MANTICORE pouziva vysoce vykonnou
technalogii simultéanni multifrekvence
zvanou Multi-10+ a takeé nabhizi vyber
jednotlivych frekvenci.

Nastaveni frekvence je lokalni; zmény tohoto
nastaveni ovliviuji pouze aktualni rezim vyhledavani.

Multi-1Q+ je vychozi a doporuceneé nastaveni frekvence
pro vSechny rezimy vyhledavani.

Pri kazdé zmeéne frekvence provedte odladéni
ruseni (strana 57).

a =
Q‘@ Frequency r(us i
= a

< Multi

4 -z P

o ' IQ- oy
/i

F/ﬁ mOO0O0O0O

N KRR

Frekvence v menu nastaveni Frekvence na obrazovce detekce

ZMENA FREKVENCE
1. Prejdéte do: #& Settings > A~ Frequency

2. Stiskénte »/< Pro vybeér frekvence. Nové nastaveni
frekvence se ukaze na obrazovce detekce.

3. Provedte odladéni ruseni (strana 57].

FREKVENCE A VYHLEDAVACI REZIMY

Kazdy vyhledavaci rezim je omezen na frekvence, které
poskytuji nejlepsi vykon pro tento rezim.

Rezimy All Terrain mohou pracovat Uspesné ve vsech
dostupnych nastavenich frekvenci, proto jsou v téechto
rezimech k dispozici také jednotliveé frekvence.

Rezimy plaze mohou byt UspésSneé pouZzity pouze v
typickych podminkach plaze s Multi-1Q+, proto nejsou
jednotlive frekvence k dispozici.

Stejne tak je Goldfield optimalizovan pro detekci nizko-
vodivych zlatych nugetd, které jsou snaze detekovany na

a 15 kHz) nejsou v tomto rezimu k dispozici.

MANTICORE nema nastaveni frekvence 4 kHz. Misto toho
rezim All Terrain High Conductors poskytuje Multi-1Q+
zaloZeny na rezimu, ktery miize dosahnout jesté nizsi
frekvence nez 4 kHz. To pfindsi vyhody nizkofrekvenéniho /
vysokavykonného rezimu pro detekci a diskriminaci vysoce
vodivych cil(l pfi zachovani znacnych vyhod Multi-1Q+.

MANTICORE Frekvence

Frekvence (kHz)

Multi-1Q+ 10 15 20 40

All-Terrain v v v v v

X

5

v
Beach v X X X X
Goldfield v X X X v v

MULTI-I0+ PROVOZ

Multi-1Q+ pracuje soutasné v celém spektru frekvenci,
coz umoznuje pokryt mnohem S§irsi rozsah cild nez kazda
jednotliva frekvence.

Multi-1Q+ poskytuje lepsi vykon nez jednotliva frekvence v
témer vsech podminkach.

Doporucujeme pouzivat Multi-1Q+, protoze:

= poskytuje nejlepsi Sanci na detekci Sirokého
rozsahu cil..

= Multi-IQ+ je stahilngjSi a pfesnegjsi nez jednotlive
frekvence. Viz: "Faktory presnosti" na straneé 25
pro dalsi informace.
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Frekvence (roxracovini

PROVOZ JEDNOTLIVYCH FREKVENCI

Jednotlive frekvence jsou velmi vykonneé a nekdy mohou
byt pfed multifrekvenci v nékterych omezenych detekenich
situacich vyhodngjsi. Napriklad; pokud byste hledali pouze
velké cile umisténé ve velké hloubce v mirnych padnich
podminkach, mize byt pouziti 5 kHz vyhodnégjsi. Stejné tak
pokud byste hledali pouze velmi jemné zlateé Sperky v male
hloubce, pak 20 kHz nebo 40 kHz mizZe v nékterych
detekcnich prostfedich nabidnout lepsi vysledky.

V nékterych zarusenych prostfedich (napf. v oblastech s
vysokym EMI, kde Noise Cancel neni ping Uginny) maze
jednotliva frekvence prijimat méné ruseni nez Multi-1Q+, ale
maximalni citlivast na Siroky rozsah cild bude omezena.

Nastaveni Zeleznych limit( je pfi pouZiti
jednotlivych frekvenci vypnuté. Chcete-li povalit
Zelezné limity, zmeénte frekvenci na Multi-1Q+.

ID Mapa se pfi pouZziti jednotlivych frekvenci
zmeni na zjednoduSenou linearni stupnici.
Dalsi informace najdete v casti "ID mapa
jednotlivych frekvenci" na strane 28.
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Audio témata

L fo;

Uprava audiotémat je lokalni; avlivnén zménami tohoto
nastaveni je pouze aktualni vyhledavaci rezim.

Audio téemata jsou konfigurovana pro
konkretni detekeni scénare a umoznuji
uzivateli pfizplsaobit si zvuk detektoru
podle osobniho detekéniho stylu.

VYBER AUDIOTEMAT

Vyberte audiotéma, které nejlépe vyhovuje vasemu detekcnimu Ucelu a lokalité. Ackoli je volba tématu castecne osobni
preferenci, stoji za to pochopit kazde audiotéema a individualni vyhody, ktere pfinaseji konkretni detekcni scenare.

—»

4

Audio Theme

Normal p

BOOO

Audio témata v
Menu Nastaveni

Normal Enhanced Depth Prospecting
Threshold typ Referencni Referencni Referencni Skutecny
Threshold droven 0azes 0azes 0azes 0az25
Threshold vyska tonu 1az 50 1az 50 1az50 1az50
Profil Simple, Medium, Sinjple, Medium, Simple, Medium, _

Rich (Volume) Rich (Timbre) Rich (Volume]

Min. a Max. vyska - - 1az 65 -
Vyska zeleza - — 1azB5 -
Tony Zeleza - - — On/Off
Tény cil Povaleny Povoleny Zakazany Zakazany
Ton Fizen pomoci Cilovym ID Cilovym 1D Silou signalu Silou signalu

NORMAL - NORMALNI

Normalni audiotéma je dobrou volbou pro kaZzdodenni detekci. Poskytuje pIné znéjici audio odpovédi, které se lisi v tanu

i hlasitosti.

Tén audio odpovedi je definovan ID hodnotou cile podle nastaveni ténd cile (strana 44).

Hlasitost audio odpoveédi je modulovana podle sily signalu / hloubky cile, pficemz se silnymi / povrchovymi cili jsou vySsi a

Toto téma pouziva prahoveé nastaveni "Reference”, viz: 'Prahovy Referencni tén na strané 43. MlZete upravit Groven
prahu. (vychozi stav je vypnuty) a také vysku ténu prahu.
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Audiotemata [Pokracovdni)

ENHANCED - ROZSIRENE

Rozsifené audiotéma je podobné Normalnimu, ale je
optimalizovano pro detekci za vysokych EMI rusenich.

Slabé prozvuky jako EMI zGstanou slySitelnég, ale budou mit
modulovany tén audia, ktery bude znit "tenceji" nebo
"pisklavéji" nez silngjsi tany skutecné detekce. To prinasi
efekt potlaceni EMI ruSeni a umoziuje snadnegji naslouchat
"skrz" nahodné prozvuky a slySet signaly, které se opakuji
pfi kazdém pohybu sondou pres cil. Vétsi signaly silnych /
povrchovych cild budou znit vice "robustné" podobneé jako u
audiotematu Normal. Tén audio odpovédi je urcen pomoci
ID cile podle nastaveni ténl cile (strana 44).

Mnozstvi modulace frekvence Ize zménit zménou profilu.

Toto tema pouziva referencni prah "Reference”, ktery je
vypnuty pro odmitnuté cile. Viz: "strana 43). MlzZete upravit
Uroven prahu (vychozi stav je vypnuty) a tén prahu..

DEPTH - HLOUBKA

Audiotéma Depth je uZiteéné pro zlepSeni separace cilil v
priméstskych lokalitach s vysokym mnozstvim Zelezného
odpadu.

@ Pri pouziti tématu Depth Audio je nastaveni
Cilovych tén( vypnuto. Chcete-li je povaolit
zmente téma zvuku na Normalni nebo Zesilene.

Vyska ténu nezeleznych cilll se neustéle méni v zavislosti
na sile signalu nebo hloubce cile. Slahsi nezelezné signaly
budou mit nizsi vySku tanu a silngjsi signaly budou mit vyssi
vySku tanu. Zelezné cile budou mit nizkou odpovéd vysky

tonu.

Vyska ténu Zeleza, minimalni vyska ténu (nezelezné) a
maximalni vyska tonu [(neZelezné) jsou nastavitelné.
Mnozstvi hlasitosti Ize upravit pomoci nastaveni Profilu.

Toto téma pouziva "Referencni” prahovy ton, ktery se vypne
pro odmitnuté cile (viz "Referencéni" prahovy tdn na strané
43). Mlzete upravit Uroven prahu (vychozi nastaveni je
Vypnuto] a vySku prahu.

Nastaveni vysky tonu tématu Depth

Téema Depth ma navic jedineéna nastaveni, ktera umoznuji
ovladat vysku ténu Zeleza a nastavit minimalni/maximalni
vysku vodivych ténu.

Nastaveni vysky tonu Depth ma rozsah od 1 do 64.

POZNAMKA: Vy&ka tonu Zeleza nelze nastavit vyssi neZ je
min. vySka tanu. Pokud nemuzete upravit vySku tonu Zeleza
(Sipky jsou zakryté a zazni neplatny tan pfi stisknuti
tlacitka), zvyste nastaveni Min. vySky tonu.

PROSPECTING

Téma Prospecting je uziteéné, pokud je vyhodna
maximalni citlivost na slabé cile, jako je napfiklad hledani
zlata nebo hledani jemnych Sperkil na plazi. Toto téma se
nejlépe hodi na mistech s nizkym mnoZstvim odpadk(

Nastaveni Cilovych tanl je pfi pouziti tématu
Prospecting vypnuto. Checete-li je povalit, zmente
téma zvuku na Normalni nebo Zesilene.

VySka tanu odpovedi se neustale meni v zavislosti na sile
signalu (nebo hloubce] cile a dle toho, zda je Zelezny ¢i
nikali.

Nastaveni Zzelezneho tonu umoznuje vypnout Zelezne tany.
To znamena, ze pfi detekci v rezimu All Metal Zelezné cile
nebudou mit Zelezny tan, ale misto toho daji bézny
detekéni tan. Toto je uzitec¢na funkce pfi hledani zlata,
protoze velmi slabé cile zlata mohou byt pfitahovany do
Zelezneé oblasti blizkymi Zeleznymi cili nebo signalem
zemniho vlivu velmi mineralizovaneé pldy. Vypnutim
Zeleznych tand budou zlaté signaly lépe slysitelne.

Toto téma pouziva "Skutecny" prahovy tan, ktery poskytuje
maximalni citlivost na slabé cile (viz "Skutecny" prahovy
tén na strang 43).

MiZete upravit Uroven prahu (vychozi nastaveni je na
Vypnuto) a vysku prahu.
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Audiotemata [Pokracovdni)

PROFILE - PROFIL

K dispozici pouze pro temata zvuku Normaini, Zesilené a
Hloubka.

Nastaveni Profilu pro téma zvuku ovlada, jak moc je
modulovén audio signal pro silu signalu (nebo hloubku cile).

V tématech zvuku Normalni a Hloubka je hlasitost zvuku
modulovéna (slabsi cile maji nizsi hlasitost].

V tématu zvuku Zesilené je modulovana frekvencni slozka
zvuku (slabsi cile zngji "tenci/pisklaveji").

Simple - Jednoduché

Pokud je nastaveni Profilu na hodnoté Jednoducheg, je
minimalizovana modulace slabych/hlubokych cild. Vsechny
cile kromé nejslahsich/nejhlubsich budou znit podobné jako
cile blizké povrchu/silné.

Medium - Stredni

Pokud je nastaveni Profilu na hodnotu Stfedni, je aplikovana
stfedni mira modulace. Cile stfedni hloubky aZ po nejslabsi/
nejhlubsi zni jinak nez velmi blizké povrchu/silné cile..

Rich - Bohaté

Pokud je nastaveni Profilu na hodnotu Bohate, je
aplikovana velkd mira modulace. Nejslabsi/nejhlubsi cile zni
jinak nez cile stfedni hloubky a obé tyto skupiny take zni
jinak nez velmi blizké povrchu/silné cile..

Zmeéna profilu

1. Prejdéte do: #t Nastaveni > 4% Audio Theme

2. Volte »/<« pro vybér témat zvuku, kterd chcete upravit,
a poté stisknéte pravé softwarové »* tlacitko.

3. Volte v/4A pro vybeér profilu a potom volte »/< pro
zmenu nastaveni profilu. Zmeény se projevi ckamzite,
takze poslouchejte zvuk a vyberte preferované
nastaveni.

UROVEN PRAHU A JEHO VYSKA

Prahovy ton je staly zvuk na pozadi, ktery je uzitecny pro
rozliSeni mezi Zadoucimi a nezadoucimi cili a pro
naslouchani slabym odpovédim signalu.

Urovef prahu Ize nastavit pro viechna nastaveni tématu
zvuku, i kdyZz mohou znit trochu jinak vzhledem k zékladnim
rozdilim ve zplsobu, jakym kazdé téma generuje zvuk.

Nastaveni Urovné prahu ma rozsah od 0 do 25.
Nastaveni vySky prahu ma rozsah od 1do 50..
POZNAMKA: témata zvuku Normalni, Zesilené a Hloubka

pouZzivaji prahovy tén "Referencéni”, zatimco téma
Prospecting pouziva prahovy tén "Skutecny".

Nastaveni urovni a vysky prahu

1. Pfejdéte na: & Nastaveni %% Audio Theme

2. Volte »/<« vyberte téma zvuku, které chcete upravit,
a poté stisknéte pravé softwarové  »* tlacitko.

3. Volte v/4A pro vyheér trovné prahu nebo vysky prahu
a potom volte » /< pro nastaveni. Zmeény se projevi
okamzite, takze naslouchejte zvuku a vyberte si
preferované nastaveni.
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Audiotemata [Pokracovdni)

'REFERENCNI' PRAHOVY TON

Témata zvuku Normalni, Zesilené a Hloubka pouZivaji
zjednoduSeny "referencni” prahovy ton. Je to jednoduchy
neustaly ton na pozadi, ktery se pferusi pfi detekci
odmitnuteého ID.

Bez referencniho prahu by detekce odmitnutého cile byla
ticha a nezaznamenali byste existence cile.

Pro typicka mista hledani poklad(, kde je casto velke
mnoZstvi odpadkd, by mohlo byt neustalé vypinani zvuku
rusive, proto doporucujeme nastaveni Urovneé prahu na O
(Vypnutao), pokud nechcete slySet vypinani zvuku..

'SKUTECENY' PRAHOVY TON

Preruseni referencniho prahu

KdyzZ je detekovano odmitnute ID, prahovy tén se
Jprerusi“ (ztichne), coZ znamen4, Ze pod civkou je

odmitnuty cil.

Pokud je uroven prahu nastavena na O (nula), neuslysite
preruseni odmitnutych ID.

Slysitelna detekce

Prahovy tén
Cas »

Cil s akceptovanym 1D

Tiché detekce (bez
zvuku)

oz

Cil s odmitnutym ID

Tema zvuku Prospecting pouziva pokrocilejsi, "skuteény" prahovy ton, ktery se doporucuje pro detekci zlata. "Skutecny”
prahovy tan Ize upravit tak, aby se zvysila slySitelnost slabych signalt od malych zlatych nugetd. Na rozdil od
"referencniho” prahu umoZnuje "skuteény" prahovy tan zdlraznit signaly zlata v typicky mineralizovanych (zarusenych])

zlatych pldach.

LepSi kontroly nad odpovédi cile Ize dosahnout Upravou nastaveni urovne prahu a hlasitosti.

Prilis nizky Akorat
S —— s :
| Hlasity signal :

Slysitelny rozsah Slysitelny rozsah

Tichy signal
nyni neslysitelny

Prahova Uraven

Tichy signal Velice

Prahova Uroven

hlasity signal
»

v

Pokud je prahova uroven prilis Pokud je prahov

»

a uroven presne

nizka, rozdil zplsoheny malym nebo
hlubokym cilem m(ze byt
neslysitelny.

vyvazena, mela by znit jako slabé
slySitelné bzuceni. Toto zdUraznuje
zmeény v odpoveédi signald, coz
usnadriuje naslouchani cilam.

Prilis vysoky

T T IR ———
i Prahova Uroven 1

Tichy signal  Hlasity signal
i maskaovany pouze slysitelny:
i Slysitelny rozsah i

v

Pokud je prahova Uroven prilis
vysoka, mize byt tezsi slySet slabe
cile pfes prahove bzuceni.
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Target Tones - Cilove tony

Nastaveni cilovych tan(
@JJ rozdéluje rozsah ID cil( do

samostatné

nastavitelnych oblasti.
Pocatecni a koncove body kazdeé oblasti
tond Ize posunout tak, aby se vytvorily
Uzke nebo Sirokeé oblasti, které seskupuiji
sousedni 1D cild. Poté mizete nastavit
vysku a hlasitost kazdé oblasti tond,
abyste zesilili skupiny dobrych cilt nebo
nedllezité cile upozadili.

Vyska oblasti tdn( ma rozsah od 1 do 50
(od nizké po vysokou). Hlasitost oblasti
ténld ma rozsah od 0 (vypnutd) do 25.

Uprava cilovych tént je lokalni; zménami
tohoto nastaveni je ovlivnén pouze
aktualni rezim vyhledavani.

1
“- =

I

Target Tones

o
A
L Lo

4 2 >
-
2-Region All

& Tones
F/ﬁ oooomo
p») v

Cilové tény v menu nastaveni

Nastaveni Cilovych ténl je zakézano,
pokud je Zvukove téma nastaveno
na Hloubku nebo Prospecting. Cheete-li
povolit cilové tany, zmeénte téma zvuku
na Normalni nebo RozSifene.

VYBER NASTAVENI CiLOVYCH TONU

Ciloveé tony sdileji stejnou horizontalni osu jako ID mapa, pficem?Z oblasti
ténd odpovidaji cilovemu ID. KazZdou z nize uvedenych moznaosti Ize upravit;
viz "Editor cilovych ton(" na straneé 45".

Jednotliva nastaveni vysky tonu

Ke kazdeé oblasti mdze byt pfifazena jedna vyska ténu, kterd je znazornéna
plochou carou."

1-Tén
Existuje pouze jedna oblast tand.
Vodiva ID maji stejnou vysku.

2-Tony

Existuji dve oblasti ténl. Vsechna
vodiva 10 v kazdeé oblasti tand maji
stejnou vySku tanu.

5-Tana
Existuje pet oblasti ténd. VSechna
vodiva 1D v kazdé oblasti tant maji

stejnou vysku tonu.

Variabilni nastaveni vysky tonu

Pocatecni a kancove body mohou mit kazdy jinou vySku ténu. S
rovnomernym rozloZenim variace tond. Vysledkem je tonalni gradient,
ktery je zndzornén klesajici arou. Cim je Sara strmajsi, tim vetsi je rozdil
vysky ténu v této oblasti.

1-Oblast vSech tona

/ Je zde jedna oblast ténd. Sousedni

vodiva ID v ramci tonove oblasti maji
mirné odliSnou vySku tonu.

2-0blast vSech tona

/ Jsou zde dveé aoblasti tand. Sousedni
/ vodiva 1D v rémci kazdé tonalni oblasti

maji mirné odliSnou vysSku tonu..

5-0blast vSech toni

./ Je zde pet tonalnich oblasti. Sousedni
—" vodivé ID v rdmci kazdé tonalni
oblasti maji mirné odliSnou vysku
ténu
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Ciloveé tl:'lny (Pokracovani]

EDITOR CILOVYCH TONU UPRAVA ROZSAHU/VYSKY TONOVYCH
Editor Cilovych tond umoziuje plnou kontrolu nad OBLASTI

vlastnostmi zvuku pro cile detekované v kazdé oblasti tond. 4 prejdate na: # Nastaveni > © Target Tones

Editor Cilovych tond sdili stejnou harizantalni osu jako 1D 2. Volte «/»pro vybér nastaveni Cilovych tand, které
mapa, pfitemz oblasti ténd odpovidaji Cilovym ID. Oblasti chcete upravit, a poté stisknéte pravé 4 softwarové
ténd maji nastavitelné pocatecni a koncove body, takze tlatitko.

mUzete zménit rozsah kazdé oblasti. _
3. Volte «/» pro prechod na Zatatek/Konec oblasti.

Hlasitost kazdeé oblasti ténl Ize upravit samostatné podle
globalniho nastaveni hlasitosti..

<4+———— CilovelID0-89 ——»

4, Stisknéte pravé softwarové tlatitko. #° Bod zacétku/konce
bude svitit Cervene.

&= N m

Ohlast ton zacatek/konec Hlasitost
napt.. T2)

<4+—Pitch1-50 —»

5. Stisknéte »/< pro pfesun bodu zagatku (¥.)

UPRAVA HLASITOSTI OBLASTI TONU nebo konce (-3

Stisknéte v/4A pro volbu vysky zacatku nebo konce JJ
1. Pfejdéte do: # Nastaveni ®,/ Target Tones P ySKY J

V 1/2/5-tanu, Ize kazdé oblasti tonu prifadit pouze
jednu vysku ténu. Proto se pocatecni a koncove body
pohybuji spolecné s s nastavenim vysky.

2. Volte » /<« pro vybér nastaveni Cilovych tand, které
chcete upravit, a poté stisknéte pravé #* softwarove
tlacitko.

3. Volte »/<pro hlasitost oblasti, kterou chcete upravit.

V nastaveni 1/2/5-oblasti V&ech ténl mohou mit
pocatectni a koncove body v rémci oblasti tand riiznou

vysku. Kazdy bod se miZe pohybovat nezavisle s
nastavenim vysky..

8 —
—

5. Volte </» pro nastaveni hlasitosti (4)).

4, Stisknéte pravé softwaroveé tlacitko. #°
Hlasitost oblasti se zvyrazni cervene.

6. Stisknéte © Zpét pro névrat na nejvyssi Uroven editoru.
B. Stisknéte © Zpét pro navrat na nejvyssi Uroven editoru.
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Zelezné tony - Ferrous tones

JJ Nastaveni Ferrous Tones umoziuje
nastavit hlasitost a vysku Zeleznych cild.

To znamena, Ze zelezné cile mohou byt nastaveny tak, aby
zneély hlasitéji nebo tiseji a vyse nebo niZze pro jemneé
zvukove rozdily.

Vychozi hodnoty jsou nastaveny velmi nizko, Zelezné cile
jsou tiché s nizkou vyskou, a proto se vyrazne lisi od
hlasitych, vodivych cild s vysokym ténem.

Ferrous Pitch mé rozsah od 1 do 50 [nizka az vysoka).
Ferrous Volume ma rozsah od O (Vypnuto) do 25.

Uprava Ferrous Tones je lokalnf; zménami tohoto nastaveni
je ovlivnén pouze aktualni rezim vyhledavani.

PR
A, =»

Ferrous Tones

> Zelezné tony v
menu nastaveni

%%
A-
@ Ferrous
< vl
o, olume
/i

J

o ac

FERROUS VOLUME - HLASITOST ZELEZA

Nastaveni Ferrous Volume fidi hlasitost detekce Zeleza. To
muzZe byt uzitecné pro ztiseni nezadoucich detekci Zeleza.

Uprava hlasitosti Zeleza

1. Pfejdéte do Ferrous Tones:

#Nastaveni >/i¢ Ferrous Tones

2. Stisknéte »/<« pro vybér Ferrous Volume, potom
stisknéte prave soft. tlacitko »*

3. Stisknéte »/<« pro nastaveni hlasitosti.

@ V mistech plnych odpadkld nebo Zeleza nastavte
hlasitost Zeleza tak, aby bylo jen lehce slysitelné. Poté
upravte nastaveni cilového ténu (strana 44] tak, abyste
zvysili hlasitost tanovych oblasti, ve kterych se ohjevi
vase preferavane cile. Tim je zdUraznite.

Takto mlzete slySet, kolik Zelezného odpadu je
detekovanao. Pokud slysite hodné Zelezneho odpadu,
detekujte pomaleji, abyste neprehlédli dobré cile. Pokud
slysite mélo Zelezného odpadu, miZete detekovat rychlgji.

VYSKA ZELEZA - FERROUS PITCH

"FERROUS PITCH" se tyka vysky tonu pfi detekci
Zeleznych predmeétd. Toto mOze byt uzZitecné pro
rozliseni dobrych a Spatnych cilt pouze pomoci zvuku.

Uprava vysky tonu Zeleza

1. Pfejdéte na Zelezné tany:
#Nastaveni > /J¢ Ferrous Tones

2. Volte »/<« pro vybhér Ferrous Pitch, potom
stisknete prave softwarove tlacitko. #*

3. Stisknéte » /<« pro nastaveni vysky
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Limity zeleza - Ferrous Limits

Nastaveni Ferrous Limits vam umoznuje
volbu, zda detektor klasifikuje cile jako
Zelezné nebo nezelezné na zaklade jejich
Zeleznych a vodivych vlastnosti.

Toto nastaveni je velmi podobné funkci nastaveni Iron Bias
v jinych detektarech Minelab s Multi-I1Q, ale poskytuje
mnohem veétsi kontrolu nad tim, jak je aplikovano na cile.
Na vybér je Fada pfednastavenych nastaveni, ktera jsou
vhodna pro vétsinu podminek, nebo si mizete vytvorit
vlastni vlastni limity Zeleza. PrizpQisobeny vzor Limit(
Zeleza je schopen odmitnout obtizné Zelezneé nevyzadane
pfedmeéty nebo mize pfijmout Zadouci Zelezne pfedmety,
jako jsou napf. Zelezné mince.

Nastaveni limit( Zeleznych kovl je mistni, av§ak zmény
provedené v nastaveni vlastnich limitd Zeleznych kov( jsou
globalni a dostupné ve vsech rezimech vyhledavani.

@ Nastaveni Limit( Zeleza je pfi pouZiti jednaotlivych
frekvenci deaktivovano. Checete-li povalit limity
Zeleza, zmente Frekvenci na Multi-1Q+.

Vice v "ZmSna frekvence" na strane 38.

A = X3 =
Q@, .. Q@ ..
Ferrous Limits Ferrous Limits
A A
<« 5 < 5
4—, (> <« " |»
(ST (ST
Preset Custom 4
/i [i

Limity Zeleza v nahidce Nastaveni. Jsou dvé hlavni moZnasti nastaveni
Ferrous Limits; PFednastavené a vlastni (Preset a Custom).

U nastaveni Pfednastaveneé jsou aktualné zvolene limity pfedvolby oznaceny
prekryvajicimi se Cisly.

HORNi A DOLNI LIMITY

ID mapa je rozdélena vodorovné na horni a dolni ¢ast,
coz vytvari horni a dolni limity.

Horni limity ~ ——.

: :

Dolni limity

Horni limity

HORNI LIMITY ovliviiuji klasifikaci Zeleznych predmétt u
vetsiny Zeleznych objektl. Nejcastéjsi male zelezne
predmety, jako jsou Srouby a hfebiky, které obvykle
vystupuji v horni poloving ID mapy.

Zvyseni nebo zavieni hornich limitd (pFesunuti blize ke
stfedoveé tare na mapé ID) zaradi vice cild do kategorie
zelezo a snizi faleSne signaly zeleza. To vSak snizi
schopnost separace cilt (schopnost detektoru oddélit
dobré cile od hlizkych Zeleznych pfedmétu).

Naopak, snizeni nebo otevieni hornich limitd (pfesunuti
déle od stfedové cary) zaradi méné cill do kategorie Zelezo
a zvySi faleSne signaly Zeleza, ale také zvysi schopnost
separace cild.

Dolni limity

DOLNI LIMITY ovliviujf klasifikaci Zeleznych piedmét(
nekterych typl plochych Zeleznych predmétd, jako jsou
zatky lahvi a kusy plechu, které se tasto objevuji v dolni
poloving mapy ID.

Zvyseni nebo zavieni dolnich limitl (pFesunuti blize ke
stfedové tare na mape ID) zafadi vice plochych Zeleznych
predmetd do kategorie Zelezo. To vSak miZe snizit hloubku
nékterych hlubokych cild v mineralizovaném podloZi,
zejmena nizko a stfedné vodive cile.

Snizeni nebo otevreni dolnich limit (pfesunuti déle od
stfedové ¢ary) zaradi méné plochych Zeleznych predmétd
do kategarie Zelezo, ale mize takeé zlepsit hloubku
nekterych hlubokych cild v mineralizovaném podloZi.

Korunky lahvi ¢asto maji ID v rozmezi 0-40, coZ je dlvod,
proc jsou v teto oblasti mapy ID pfednastavene dolni limity
ZvySene.
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lelty zeleza (rokracovani)

ZVUKY LIMITU ZELEZA.

Cile detekovaneé v Sedé oblasti Limit(l Zeleza nevydaji
Zadnou odpoved cile nebo Zeleznou indikaci. V rezimu All
Metal budou cile vydavat Zelezny ton podle nastaveni Tand
Zeleza (strana 4B), a bude zobrazena indikace Zeleza.

Cile detekované mimo hranice Limit( zeleza v hilé oblasti
poskytnou normalni odpoveéd cile podle nastaveni Cilovych
tanl (strana 44).

PREDNASTAVENE LIMITY ZELEZA

Prednastavene limity Zeleza jsou pfeddefinovana
nastaveni, kterd maximalizuji odmitnuti béznych Zeleznych
cild, které se objevuji v uréitych zénach mapy ID.

Prednastavena nastaveni jsou navrzena tak, aby pokryvala
vetsinu detekcnich situaci, takZze mlzete s diverou
detekovat pomoci pfednastaveni, misto toho, abyste
museli vytvaret vlastni Limity Zeleza.

Prednastavene limity Zeleza poskytuji skalu nastaveni
vhodnych pro témeér vsechny scénare. Vétsina uzivateld
bude pracovat s pfednastavenimi, nikoliv s vlastnimi limity
Zeleza.

Prednastaveni Ize kopirovat do jakéhokoli z vlastnich limitQ
Zeleza jako vychozi bod pro dalSi Upravy - viz "Kopirovani
prednastavenych limit( do vlastnich" (strana 49).

Pouziti vlastnich limitd Zeleza umoziuje ladéni pro velmi
specifické detekeni scénare, jako je schopnost pFijmout
specifické zelezné mince nebo odmitnout Zelezny odpad.

VYBER PREDNASTAVENYCH LIMITU
1. Prejdéte do: 4 Nastaveni > 52 Ferrous Limits

2. Volte »/<« pro vybér pfednastaveni (Preset],
posléze stisknéte softwarove tlacitko #* pro
otevfeni vybéru pfednastavenych limitd Zeleza.

3. Stiskénte 4 pro vyber Hornich limitd a
potomstisknéte » /<« pro vybér nastaveni Hornich

limit0.
= X% =
Preset Preset
4 Upper 6 > | Upper 14 >
— I
v v
Lower 5 Lower 5

Stisknutim tlacitka » se horni limity zvysily ze 6 na 14

4. Stiskénte v pro vybér Dolnich limitd a
potom stisknéte »/<« pro vybér nastaveni
Dolnich limitd

Q 4-‘-» (. @ "I" —»
Preset Preset
Upper 14 Upper 14
; ;
Lower 5 4 Lower 9

Stisknutim tlacitka P> se harni limity zvySily ze B na 14

5. Stisknéte tlatitko Zp&t © pro navrat do menu Nastaven.
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lelty zeleza (roxracoveni

KOPIROVANI PREDNASTAVENYCH
LIMITU DO VLASTNICH

Horni a dolni pfednastavené limity Zeleza Ize zkopirovat do
vlastnich, éimz nahradite stavajici. Jakmile jsou
prednastaveneé limity Zeleza zkopirovany do viastnich
limitd, je mozné je dale upravovat.

1. Pfejdéte do # Nastaveni > &/ Ferrous Limits

2. Stisknéte «/» pro vybér pfednastaveni (Preset), potom
stisknéte prave softwarove tlacitko »* pro otevreni
vybéru limitd Zeleza.

3. Stisknéte A/v pro vybhér hornich nebo dolnich limitd.

4. Stisknéte </» pro vyhér pfedvolby hornich/dolnich
limitd, které chcete zkopirovat a stisknéte pravé

softwarove tlacitko =" =—m

5. Ze zobrazeného seznamu vyberte uzivatelské limity, do
kterych chcete predvolbu zkopirovat (vyberte z moznosti
Custom 1 az 4), poté stisknutim pravého softwarového
tlacitka potvrdte. Pokud jste si jisti, Ze chcete nahradit
stavajici uzivatelske limity (toto nelze vratit zpét],
potvrdte stisknutim praveho softwaroveho tlacitka.

6. Zobrazi se zprava a otevre se vlastni editor limitd Zeleza,
s nove pouzitymi limity, pfipraven k Uprave.

EDITOR VLASTNICH LIMITU ZELEZA

Pro ojedingélé pripady, kdy pfednastavené limity Zeleza
nedosahuji poZadovaného odmitnuti Zeleznych kova,

mUZete vytvofit své vlastni, pfesngjsi limity Zeleznych
kovd.

V editoru Custom Ferrous Limits jsou horni a dolni limity
rozdéleny do 5 nastavitelnych oblasti. To vam umozni
doladit klasifikaci cild, které spolu pfimo sousedi.

Trasa cile zlistava aktivni v editoru Ferous Limits, takze
mUZete videt detekované cile v realném case. MliZzete se
na nej odvolavat, kdyZz upravujete limity za Ucelem
pFijmuti/odmitnuti konkrétnich cild.

MU(Zete vytvorit az 4 vlastni limity Zeleza..

Kontrolni body
(x10)

Horni limity
Zeleza (Sedé ablast)

<———— CilovaID 0-99

>

Vice
Zelezné

Méné
Zelezneé

Vice
Zelezne

Oblasti (x10)

Dolni Zelezne
limity ($edé oblast)

Stopa cile

UPRAVA VLASTNICH LIMITU ZELEZA
1. Pfejdéte do: # Nastaveni > Ferrous Limits

2. Stisknéte »/<« pro vybér Vlastnich limitl Zeleza, které
chcete upravit, a poteé stisknutim prave softwarove
kldvesy #* oteviete editor.

3. Stiskem »/</v/A prejdéte do oblasti, kterou chcete
upravit, a poté stisknéte pravé softwarové tlacitko »*

4. Stisknéte »/<« pro nastaveni rozsahu cilovych ID.
Stiskem v/ A nastavite rozsah Zeleza.

Vyberte oblast,
kterou chcete
upravit.

Presunutim kontrolniho
bodu podél obou os nastavte
nove limity.

5. Stisknéte O [ Zpét) pro navrat na nejvy3si Uroven editoru.
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lelty zeleza (rokracovani)

UPRAVA LIMITU ZELEZA PRO SPECIFICKE CiLE

Limity Zeleza Ize upravit tak, aby zahrnovaly nebo vyluéovaly konkrétni cile, coz umozni:

= Paoslouchat dobré Zelezné cile, jako jsou relikvie nebo Zelezné mince, které jsou produkovany nékterymi zemeémi, a
zaroven odmitat pfimo sousedici zelezné odpadky.

= (Odmitat obtizne zelezne cile, ktere jsou faleSneé detekovany jako nezelezne.

Uprava limith Zeleznych kovi pro nalezeni ,dobrych“ Zeleznych cild

1. Umistéte testovaci cil na zem v misté Nyni budete detekovat zelezné mince pfimo v sousedstvi
bez jakychkoli kovl Zelezného odpadu, pficemz zvuk bude znit stejné jako

2. Prejdéte do: # Nastaveni &2 Ferrous Limits nezelezneé mince se stejnym I0.

3. Stisknéte >/< pro V\'/bél’ VlaStnfCh ||m|tlj 28'828, ktel’é [:ﬂe S deDbHVmi Ze'eznymi vlastnostmi jako m]nce’ ale s
chcete upravit, a poté stisknutim prave softwarove odlisnymi vodivostnimi charakteristikami, budou stale
kldvesy # oteviete Editor. odmitany.

4. Prejedte civkou nad testovacim cilem — v tomto M‘

prikladu byla pouzita zelezna kanadska 10¢ mince. Cilova stopa kanadske 10¢ mince 2
t } } } roku 1998 (pfijato) a pfimo

Cilovéa stopa se objevi na mapé ID. J—|H sousedici hiebik (admitnuto).

Cilovéa stopa kanadske 10¢

J—‘—‘—'_‘ mince z roku 1998.

5. Stisknéte »/<«/v /A prejdéte do oblasti nejhlize stopé mince
a pote stisknéte prave softwarove tlacitko »*

, , , , Oblast nejhlize stopé mince
J‘—“—‘;‘_ vybrana pro Upravy.

6. Pohybujte civkou nad minci v rznych vyskach a upravujte
Zelezné limity, dokud nebude cela stopa cile zachycena uvnitf
bilé oblasti.

Chcete-li byt dikladni, mizete také nékalikrat zmenit orientaci
testovaciho cile mezi pohyby civkou, abyste zachytili jakoukoli
variaci stopy pro tento cil.

, , , , Stopa mince vyEnivala z
J‘—“—‘;‘_ okalnich zeleznych limitdl.

7. Stisknutim O ( Zpét) se vratite na nejvyssi Uroven editoru.

8 Opakujte proces s rliznymi nominalnimi hodnotami minci,
dokud neziskate sv(j konecny vzor Limit( Zeleza.

MINELAB




lelty zeleza (rokracovani)

Uprava limith Zeleznych kovi pro odmitnuti obtiznych Zeleznych cilG

8. Stisknutim O [ Zp&t) se vrétite na nejvyssi Groven

1. Umistéte testovaci cil na zem bez kov(.
editoru. Nyni detektor odmita obtizny Zelezny cil.

2. Prejdéte do:# Nastaveni 52 Ferrous Limits

3. Stisknéte » /<« pro vyhér Vlastnich limitd Zeleza, které ‘;J Cilové stona Sestinrannéh
llova stopa sestinranneno

chcete upravit, a poté stisknutim pravé softwaroveé : : : : Sroubu (zamitnuto).
klavesy £ oteviete Editor. J—|H

4. Prejedte civkou pres testovaci cil — v tomto prikladu
byl pouzit Sroub se Sestihrannou hlavou. Cilova stopa
se objevi na mape ID. PFiklad ukazuje, ze Sroub se
Sestihrannou hlavou je chybng, to znamen3, zZe je
nespravneé klasifikovan jako nezelezny.

‘ Chyhna cilova stopa Sroubu

J—‘—"—';;‘ se Sestihrannou hlavou.

5. Stiskem »/</v/A prejdéte do oblasti nejhlizsi
ke stopé Sroubu a poté stisknéte pravé softwarové
tlacitko »#°

‘ , Oblast nejblize Sroubu

J‘—“—‘;‘a vybranému pro upravy.

6. Pohybujte civkou nad Sroubem v raznych vyskach a
upravujte zelezne limity, dokud nebude cela stopa cile
zachycena uvnitf Sede oblasti.

Chcete-li byt dikladni, mizete také nékolikrat zmeénit
orientaci testovaciho cile mezi pohyby civkou, abyste
zachvytili jakoukaoli variaci stopy pro tento cil.

m , Stopa Sroubu zahrnuta v

J—‘_‘—‘_ Sedé oblasti limith

7. MozZna budete muset upravit sousedni oblasti, abyste
zachytili vSechny posledni ¢asti stopy.

]Ll Levé sousedni ohlast

byla upravena tak, aby

J—‘—‘—‘4 zachytila celou stopu.
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Diskriminacni vzory - Discrimination Pattern

V Nastaveni Diskriminacni vzary vam
/ umoZznuje rozhodnout, ktera cilova ID
x detekovat nebo ignorovat. Vysledkem je
vice poklad(l a méné odpadu.

Jednotliva 1D cile Ize pfijmout nebo odmitnout a vytvorit
tak diskriminacni vzor. Po detekci zlistanou odmitnuta ID
ticha, zatimco pfijata ID poskytnou cilovou odpoved.

Diskriminaéni vzory jsou lokalni — kazdy rezim vyhledavani
ma svUj vlastni upravitelny diskriminacni vzor.

A =
v/
7% Discrimination
=l Pattern
+ ‘,’ Diskrimina&ni vzar v nabidce
@ ‘ N ’ Nastaveni.
Q Custom
‘)) mO
)= Ve

EDITOR DISKRIMINACNIHO VZORU

Editor diskriminacnich vzor( umoZfuje pfijmout nebo
odmitnout cilova ID. Trasa cile zGstava v editoru aktivni,
takZze mulzete vidét detekované cile v redlném case.

MUzZete porovnavat, kdyZ upravujete vzor tak, aby pfijimal/

odmital kankretni cile.
Pro porovnani jsou zobrazeny hranice Limit( Zeleza.

Odmitnutd ID Prijata ID Hranice
Seda oblast \ bile ablasti Limitt Zeleza

< CilovdID0-99 ——»

Vice
Zelezné

J—— ] N "

Mene
Zelezné

® L
@5 T
S o
-8
aktudlng Sitka vyhéru Stopa cile

vybrané ID

UPRAVA DISKRIMINACNICH VZORU

1. Prejdéte do Editoru vlastnich vzor(
1% Nastaveni % Discrimination Pattern

2. Stisknéte </ » pro vybér moznosti Vlastni a poté
stisknutim pravé softwarové klavesy #° oteviete Editor
uzivatelskych vzor(. Moznosti panelu akci se zméni a
zobrazi se funkce ([#g Prijmout) nebo (B 0dmitnout).

3. Chcete-li odmitnout skupinu ID, stisknéte </» pro
vybeér pocatecniho ID. Stiskem A /v zvolite Sitku vybéru
(1,3, 5,10, nebo 20) — Toto je pocet zaroven vybranych
cilovych ID.

Stisknéte prave soft. tlacitko [Fx0dmitnout). Skupina
odmitnutych ID se zmeéni na Sedou.

Chcete-li pFijmout skupinu ID, stisknéte </» pro vyhér
odmitnutych 1D. Stisknéte pravé soft. tl. ([#g PFijmout ).
Skupina akceptovanych 1D bude nyni bila. Pokud vas
vybér zahrnuje kombinaci Prijatych a Odmitnutych ID,
praveé softwarove tlacitko bude jako vychozi nastaveno
na (Fx] Odmitnout). Stisknéte dvakrat softwarovou

klavesu pro potvrzeni vyberu.

4. Pokracujte v pfijimani nebo odmitani cilovych ID pomoci

pravé softwarove klavesy (PFijmout/Odmitnout) 8 Bx)
dokud nevytvofite svlj konecny diskriminacni vzor.
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Diskriminac€ni vzory (rokracovdni

PRIJMUTI / ODMITNUTI ID
PRI DETEKCI

Nez budete moci pFijmout / odmitnout ID pfi detekci:

= Musite byt na obrazovce Detekce a;
= Prijmout / Odmitnout musi byt pfifazeno
softwarovemu tlacitku.
MUZete prifadit Prijmout / Odmitnout jako akci
softwarove klavesy - strana 35. Pfijmout / Odmitnout
je ve vychozim nastaveni na pravem soft. tlacitku.

Odmitnuti cile pFi detekei

KdyzZ je zjisténo ID prijateho cile, ihned stisknete
softwarovou klavesu (T 0dmitnout). ID cile na mapé D
zeSedne. Toto ID cile jiZ nebude mit cilovou odezvu.

Pokud je zjisténo stejne ID cile a softwarova klavesa Odmit
nout Fx] je znovu stisknuta, 1D cile ziistane odmitnuto. To
znamena, Ze se miZete civkou dostat nad cil a pfitom
opakované stisknout softwarovou klavesu (B Odmitnout]),
abyste zajistili Uplné odmitnuti cile. To je uzitecné pro cile,
které maji rozprostrenou stopu cile/mirné se ménici 1D cile.

Prijmuti cile pfi detekci

Povolte rezim All Metal. Pokud je odmitnute ID detekovano
ihned stisknéte sofwarové tlacitko ([ PFijmout).

Cilove ID na mape ID se zmeéni na bila. Toto ID cile nyni
poskytne cilovou odpoved.

Pokud je zjisténo stejne ID cile, a softwarova klavesa
(I8 PFijmout) znovu stisknuta, 1D cile ziistane pfijato. To
znamena, Ze se miZete neustale civkou pohybovat nad
cilem a pfitom opakované tisknout softwarovou klavesu,
abyste se ujistili, Ze je cil zcela pfrijat.

To je uzitecné pro cile, které maji rozprostfenou stopu cile/
mirné se menici 10 cile.

ALL METAL - VSECHNY KOVY

Rezim All Metal deaktivuje Diskriminatni vzor, takZe budou
detekovéany vSechny kovoveé pfedmeéty (Zelezné i vodiveé).

All Metal je globalni a ve vychozim nastaveni je vypnut.

POZNAMKA: Pokud je povolen rezim All Metal, Zelezné cile
zobrazuji ID cile s indikaci zeleznych kov( a davaji tony
Zeleznych kov( (spiSe nez aby zlstaly tiché). Jak budou
znit, je definovano nastavenim Ferrous Tones a Audio

) All Metal mizete prifadit jako akci softwarove
klavesy - strana 35. All Metal je ve vychozim
nastaveni pfifazen levemu softwarovemu tlacitku.

Povoleni All Metal

All Metal Ize aktivovat dvéma zplisoby — pomoci pfifazené
softwarove klavesy na obrazovce Detekce nebo
prostrednictvim nabidky Nastaveni:

1. PFejdete do diskriminacnich vzord:

1% Nastaveni> % Discrimination Pattern

n

Stisknéte » /< pro vybér rezimu All Metal.

KdyzZ je povolen All Metal, Diskriminacni vzor je
vypnuty a neni zobrazen na ID mapé a Limita Zeleza
se zmeni na svetlejsi odstin Sedé.

3. Stisknéte [© Zpét) pro névrat na obrazovku Detekce.

g«:—» — g«:—» [
& £ s &
N L
2l 2l
«@"> «@>
—— | : | ——

V) oI U o E1

All Metal Off — Diskriminacni vzar
bude zapnuty.

All Metal On — Diskriminacni vzar
bude vypnuty.

MINELAB




Rychlost zotaveni

:h

Zvysenim rychlosti zotaveni je detektor schopen lepsiho
rozliseni mezi nekolika cili, které jsou blizko sebe. To
pomaha v ohlastech s velkym mnoZzstvim odpadu k nalezeni
mensich dobrych cild mezi vetsimi Zzeleznymi odpadky.

Nastaveni rychlosti zataveni méni, jak
rychle detektor reaguje od detekce
jednohao cile na detekci jinéhao cile.

Nastaveni rychlosti zotaveni ma rozsah od O do 8.
Nastaveni rychlosti zotaveni je lokalni; zménami tohoto
nastaveni je ovlivnén pouze aktualni rezim vyhledavani.

() «I—» [ ]

N

Recovery Speed

Rychlost zotaveni v
nabidce Nastaveni.

P ® -

‘)) [ —

UPRAVA RYCHLOSTI ZOTAVENI

1. Pfejdéte do Rychlosti zotaveni:
{#Nastaveni ><k= Recovery Speed

n

Stisknéte »/<« pro upraveni rychlost zotaveni. Zmény
se automaticky ulozi.

3. Stisknéte [ O Zpét) pro navrat na obrazovku Detekce.

VYBER RYCHLOSTI ZOTAVENI

VysSi rychlost zotaveni mize zvySit schopnost detektoru
najit obtizné cile, ale takeé sniZuje presnost ID cile a
hloubku detekce.

Pouziti nizsi rychlosti zotaveni mize zlepsit hloubku
detekce v pldéach s nizkou mineralizaci a mize snizit
nachylnost k vngjsimu ruseni EML.

Pouziti nizsi rychlosti obnovy v pldach s vysokou
mineralizaci mUze sniZit rozliSovaci schopnaosti, takze
obtizné cile jsou hife detekovatelné.

Rychlost zotaveni a prilehlé cile

,Dobra“ odezva
nezelezneho cile je
maskovana ,Spatnou”
odezvou zelezneho cile.

Nizka rychlost zotaveni -:

,Dobra“ odezva nezelezného
cile je tastetné maskovana
,Spatnou” odezvou
Zelezného cile.

Stredni rychlost zotaveni

Obe cilove odezvy jsou

Vysoka rychlost zataveni TR .
jasne slysitelne.

RYCHLOST POHYBU CiVKOU

Daobra rychlost pohybu civkou je priblizné 2 az 3 sekundy
ze strany na stranu a zpét. Vyssi rychlost zotaveni
obecné umoznuje pohybaovat se rychleji, aniz byste minuli
mnoho cild.

VyS8&i rychlost zotaveni pfi stejné rychlosti pohybu civkou
pomUze potlagit ruseni zeme, ale take snizi hloubku
detekce. Pokud na plazi nebo pfi detekci pod vodou
pocitujete vysokeé trovné zemniho rugeni, zkuste zvysit
rychlost zotaveni, abyste ruSeni snizili.

Nizsi rychlost zotaveni pfi stejné rychlosti pohybu civkou
zvysi hloubku detekce, ale miiZe spojit ruseni zeme s
odezvou cile.

Zmena rychlosti zotaveni a rychlosti pohybu civkou mize
pomoci minimalizovat ruseni zeme..
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Ground Balance - Odladéeni zeme

Nastaveni Ground Balance kalibruje
4 detektor podle mistnich zemnich
t podminek, aby se eliminavaly falesne
signaly zplsobené mineralizaci.

Nastaveni Ground Balance ma rozsah od 9 do 99, s
vychozi hodnotou O [nula) pro vSechny rezimy vyhledavani.

Sledovani zemniho vlivu je doporucéena a vychozi metoda
vyvazavani zeme pro rezimy Plaz, pfiboj a morfska voda a
take rezim Zlato.

Uprava Ground Balance je lokaIni; zm&nami tohota
nastaveni je ovlivnén pouze aktudlni rezim vyhledavani.

- MUZete prifadit Auto/Sledovani zemniho vlivu jako
akci softwarove klavesy — strana 35.

1+
" 3

NP

Ground Balance

‘ ’ Ground Balance v
nabidce Nastaveni.

p@!&

‘)) | —

@ Vychozi nastaveni Ground Balance je O (nula).

Je doporucen pro rezimy VSechny podminky,
protoze tato mista maji obvykle mensi mineralizaci nez
mista pro vyhledavani zlata.

Pokud vSak zemé generuje mnoho rusivych signall (a/
nebo je Uroven citlivosti nastavena velmi nizko), pak se
doporucuje pouzit automaticke vyvazeni zeme.

Pokud proces automatickeho vyvazeni zeme vyrazne
nesnizi vliv zemeé (kvali vysoce mineralizované padé nebo
vysokym hladinam soli), zopakujte proces automatického
vyvazeni zemeé pohybem civky ze strany na stranu, nikaoli
standardnim "pumpovanim" nahoru a dold.

AUTO GROUND BALANCE

S funkci Auto Ground Balance detektor automaticky
urci nejlepsi nastaveni Odladeni zeme pote, co
operator spusti proces odladeni.

Auto Ground Balance je doporucena metoda Odladeéni
zemniho vlivu.
Pri pouzivani plazovych rezimd se pro nejlepsi vykon
darazné doporucuje automatické vyvazeni zeme.

Postup automatického odladéni zemeé

1. Prejdéte do Odladeni zeme:
1% Nastaveni >=¢ Ground Balance

2. Stisknéete a podrzte prave softwarove tlacitko
(4~ Auto Ground Balance]), a drZte ho po celou dobu
procedury automatického vyvazeni zeme.

Ikona Sledovani (A~ ] bude blikat ve stavovém Fadku
a objevi se animace Auto Ground Balance - okamziteé
zacnéte zvedat a spoustét civku nad cistou pldou,
ktera neobsahuje Zadné cile.

Ao —

Auto Ground Balance

23

Animace
automatickeho
odladéni zemé

Continuously raise and lower Opakovang
the coil zvedejte a snizujte
civku

=)

3. Pokracujte ve zvedani a spousteéni civky, zatimco
budete sledovat, jak se na obrazovce dynamicky
aktualizuje hodnota Ground Balance.

Jakmile se tislo ustéli na jedné hodnoté a zvukova
odezva se stabilizuje, uvalnéte softwarovou klavesu.
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Ground Balance (poxracovini

RUCNI ODLADENI ZEME SLEDOVANI ZEMNIHO VLIVU

Ground Balance Ize upravit rucng, dokud nebude Sledovani zemniho vlivu nepfetrzité monitoruje zemni

eliminované zemni ruseni. ruseni signal a upravuje nastaveni Ground Balance tak, aby
bylo zajiSteno, Ze je vzdy nastaveno spravne. To je uzitecne

Postup rucniho odladéni zemé v mistech, kde se zemni rueni neustale méni, takze

1. Prejd&te do odladsni zema: nemusite neustale provadét Ground Balance.

% Nastaveni >=¢ Ground Balance
Sledovani zemniho vlivu je vychozi a doporucena metoda

2. Opakovane zvedejte a spoustejte civku nad Cistou Ground Balance pro rezimy Plaze, piiboj a mofské vody a
pludou, ktera neohsahuje zadne cile. . ” C .
obecného rezimu Zlato. Efektivné zvlada neustale se
menici podminky ve slané vodé a mineralizovanych zlatych
padach.

Zapnuti/vypnuti sledovani zemniho vlivu

mli— # Nastaveni >=¢ Ground Balance
1. Prejdéte do nastaveni zemniho vyvazeni
2. Stisknéte pravé softwarové tlatitko %~Sledovani

pro zapnuti a vypnuti Ground Balance.

Kdyz je Sledovani zapnuto, ve stavovéem fadku se

zobrazi ikona Sledovani (4~ ).
3. Poslouchejte zvukovou odezvu a interpretujte vysledek

Ground Balance; nizky tan znamena, Ze byste meéli zvysit
hodnotu Ground Balance, a vysoky tdn znamena, ze
byste ji meli snizit.

fﬂ\ 4-1-» M —

//

POZNAMKA: Sledovan zemniho vyvaZeni bude automaticky

4. Stiskem » /<« rucné zmeénte hodnotu Ground Balance, vypnuto, pokud Ground Balance nastavite rugné.

dokud neuslySite minimalni mnozstvi zemniho ruseni.

s
) Q <> i =
POZNAMKA: Sledovani Zemniho vlivu bude automaticky ¢/
X
vypnuto, pokud Ground Balance nastavite rugné. Ground Balance
e
Hodnota Ground Balance
‘ ’ se automaticky

aktualizuje s tim, jak se
@ bude prizptsobovat
meénicim se zemnim

Q podminkam.
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Potlaceni ruseni - Noise Cancel

Detektory mohou byt zarusené kvuli
interferencnimu vlivu elektrickych vedeni,
elektrickym zafizenim nebo jinymi detektory
pracujicimi v blizkosti. Detektor interpretuje
toto ruseni jako nekonzistentni,
nevyzpytatelné detekce nebo "Sum®.

Nastaveni Noise Cancel umoznuje zmeénit kanal pro
potlaceni ruseni. Mirné se posune vysilaci frekvence
detektoru, aby méneé reagoval na zdraje ruseni.

Potlaceni ruseni ovliviuje jak hlasitost detekce, tak vykon
Pinpontu.

Nastaveni Potlaceni ruseni ma 19 kanalll s rozsahem od
- 9 do 9. M4 vychozi nastaveni O (nula) pro vSechny rezimy
vyhledavani.

Uprava funkce Noise Cancel je lokalni; zm&nami tohoto
nastaveni je ovlivnén pouze aktualni rezim vyhledavani.

Auto je doporucena metoda potlaceni ruseni.
Provedte potlaceni ruseni pokazde, kdyz se zmeni
nastaveni frekvence nebo rezim vyhledavani.

Noise Cancel mizZete prifadit jako akci
softwarove klavesy — viz strana 35.

Iy
> —

Noise Cancel

<) L —
)=) (©)

Potlageni ruseni v menu Nastaveni

AUTOMATICKE POTLACENI RUSENI

Funkce Auto Noise Cancel automaticky prohleda a
posloucha kazdy frekvencni kanal a pote vybere ten s
nejmensim rusenim.

Postup automatického potlaéeni ruseni

1. DrZzte civku nehybnou a mimo kovy.

2. Prejdéte do Potlaceni rusent:
#tNastaveni >@® Noise Cancel

3. Stisknete prave softwaraove tlacitko
( (®)Automatického potlaéeni rudeni)

Na obrazovce se objevi animace a zazni fada
vzestupnych tond.

— -

Auto Noise Cancel
- 8

Hold the coil still and away
from metal

Automaticke potlaceni ruseni dokonceno

Auto Noise Cancel

Hold the coil still and away
from metal

Probiha automaticke potlaceni ruseni.

4. Po priblizné 3 sekundach se zobrazi vybrany kanal a pote se
vratite do nabidky Nastaveni.

@ POZNAMKA: Ackali funkce Auta Noise Cancel

kanal mize mit stale néjaky slySitelny Sum.

Opakujte Auto Noise Cancel neho zkuste Continuous
Auto Noise Cancel a zjistéte, zda se dale snizi vliv ruseni.
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Potlaceni ruseni (rokracoving

NEPRETRZITE AUTOMATICKE MANUAL NOISE CANCEL
PUTLA":’:ENI’ RUéENl’ Ruéni nastaveni funkce Noise Cancel vam umaozni

poslouchat kazdy kanal a vybrat ten s nejmensim rusenim.
To mlze byt uZitecne pfi detekci v tésne blizkasti jinych
detektor(l nebo v mistech s velkym mnoZstvim elektrického
ruseni.

Postup rucniho zruseni Sumu

V nékterych pripadech miZe existovat vice nezZ jeden
Jtichy* kanal vhodny pro detekci véech s podobnymi
Urovnemi ruseni - toho si mdzete vSimnout, kdyz
nekolikrat zopakujete postup automatického potlaceni
ruseni, pficemz kazdeé bude mit za nasledek vyhér jiného
kanalu. Nepretrzite automatickeé potlaceni ruseni opakuje
proces automatického potlaceni ruseni po delsi dobu, aby

1. Drzte civku nehybnou a mimo kovy.

Postup Nepretrzitého automatického potlaceni

1. Drzte civku nehybnou a mimo kovy. A T

2. Prejdéte do Potlaceni ruseni:
£t Nastaveni >@® Noise Cancel

3. Stisknéte »/<« pro zménu kandlu zobrazeného na
obrazovce. Pozastavte se a poslouchejte prijimane

2. Prejdéte do Potlaceni ruseni: ruSeni — Behem tohoto procesu udrzujte detektor v
8 Nastaveni >@® Noise Cancel klidu.

3. Stisknéte a podrzte pravé softwarové tlacitko 4. Pokracujte, dokud nezvolite kanal s nejmensim
((@®) Automatického potlageni ruseni) pro spusténi rusenim.

nepretrziteho automatického potlaceni ruseni.
Na ohrazovce se objevi animace a zazni fada
vzestupnych tond.

4. Po dokonéeni prvniho cyklu (pFiblizné 3 sekundy] se
zaobrazi vybrany kanal.

5. Podrzte softwarovou klavesu pro opakovani libovolného
poctu cykll - kandl se zmeéni, pokud detektor
identifikuje tissi kanal.

6. Jakmile se kanal ustali na jedné hodnoté a Urovne ruseni
se snizi, uvolnéte softwarovou klavesu.
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Vyhledavaci rezimy

Nastaveni rezimu vyhledavani umoZzfuje vyber z
nabidky pfednastavenych rezimd vyhledavani.
Kazdy z nich je navrzen tak, aby vam poskytl
nejlepsi celkoveé nastaveni pro vasi lokalitu ve
které detekujete a dle typu cild, které chcete najit nebo se
jim vyhnout.
Podrobné informace o jednotlivych rezimech vyhledavani
naleznete v ¢asti Rezimy vyhledavani zacinajici na strané
5.

—_

Pri kazde zmene rezimu vyhledavani provedte
funkci Noise Cancel (strana 57)

4
A - =
v
Z Search Mode

ReZim vyhledavani v nahidce
Nastaveni.

P S
-1l
All-Terrain

< General

E@*&

k=) ’”

ZMENA REZIMU VYHLEDAVANI
Piejdéto do: # Nastaveni >Q Search Mode

n =

Stiskem » /< prochazejte rezimy vyhledavani. Vyberte
rezim, ktery nejlépe vyhovuje vasi lokalité a zaméru
detekce. Pokud si nejste jisti, ktery rezim vybrat,
pouzijte obecny rezim General.

w

Zmeny rezimu vyhledavani se projevi okamzite, takze pfi
pfechodu z jednoho rezimu vyhledavani do druhéhao
muzete slySet rdzne zvukove variace.

Stisknutim levého softwarového tlacitka (D Zpét) se
vratite na obrazovku Detekce. Ve stavovem fadku se

Eal

zaobrazi nova ikona rezimu vyhledavani.

5. 4. Provedte Potlaceni ruseni (strana 57).

OBLIBENY REZIM - FAVOURITE

Jeden z rezim( vyhledavani Ize nastavit jako Oblibeny, poté
mUzZete prepinat mezi Oblibenym reZzimem a naposledy
pouzitym rezimem stisknutim libovolne softwarove klavesy,

ktera ma pfifazen Oblibeny rezim vyhledavani, nebo
navigaci do tohoto reZzimu prostfednictvim nabidky
Nastaveni.

Rezim Plaz Obecny je vychozi rezim oblibenéha vyhledavani.
Oblibeny rezim je indikovan ikonou hveézdicky zobrazenou
ve stavovem Fadku a v nabidce Nastaveni.

w1
—E “° =
v/
2 Search Mode
Ao
-
3 Ikona oblibeného rezimu s
‘ T ’ hvézditkou v nabidce Nastaveni ve
@ stavovém radku.
m Beach
< General
=) Vd

Rezim Oblibeny mlzete pfifadit jako akci softwarové
klavese - strana 35. Oblibeny rezim je ve vychozim
nastaveni pfifazen postrannimu soft. tlacitku.

Nastaveni oblibeného vyhledavaciho rezimu
1. Prejdéte do: # Nastaveni >Q, Search Mode

2. Stisknutim » /< vyberte rezim, ktery chcete nastavit
jako oblibeny, poté stisknutim pravého softwaroveho
tlacitka #* otevrete Editor rezimu vyhledavani.

3. Stiskem A pfejdéte na Favourite (%), a potom
stisknéte » pro nastaveni rezimu jako Oblibeny ().

o =

I

All Terrain
General

Favourite

!

Oblibené v Editoru

Reset rezimu vyhledavani.

@O0

Info
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Vyhledavaci rezimy (rokracoveni

RESET VYHLEDAVACICH REZIMU

Jednotlive rezimy vyhledavani Ize snadno vratit do tovarniho
nastaveni:

= (Obhnovi se pouze lokalni nastaveni.
= Globalni nastaveni zlistanou v naposledy pouzitem stavu.

Reset vyhledavaciho rezimu

1. Pfejdéte do Vyhledavacich rezim(:
# Nastaveni > Q Search Mode

2. Stiskem »/<« vyberte rezim vyhledavani, ktery chcete
resetovat.

3. Stisknutim pravé softwarové klavesy (#') oteviete
Editor rezimu vyhledavani.

4. Stisknéte v/4 pro prechod na'O Reset, potom »
Zobrazi se zprava.

s
a <> -

All Terrain

General
Favourite Y
Reset v Editoru
Info 0

5. Pokud jste sijisti, ze chcete obnovit zvoleny
rezim vyhledavani (toto nelze vratit zpét), potvrdte
stisknutim pravého softwarového tlacitka (v Potvrdit].
Zobrazi se zprava potvrzujici, ze rezim vyhledavani byl
resetavan.

INFORMACE 0 REZIMU VYHLEDAVANI

Kazdy rezim vyhleddvani ma zakladni nastaveni, ktera
poskytuji specifické vyhody vykonu v béznych situacich.

Informace o rezimu vyhleddvani mazete zobrazit pfi
provozu. Pomohou vybrat nejlepsi rezim pro vaSe potreby.

Zobrazeni informaci o rezimu vyhledavani

1. Pfejdéte do Vyhledavacich rezim(:

#+Nastaveni >Q Search Mode

2. Stiskem » /< vyberte rezim vyhleddvani, pro ktery
chcete zobrazit informace.

3. Stisknutim pravé softwarové klavesy (#*) oteviete
Editor rezim( vyhledavani.

4. Stiskem v prejdéte na @ Info, potom stisknéte » pro
zobrazeni infarmaci o vyhledavacim rezimu.

Pk
A =

All Terrain
General

Favourite

*
Info v editoru
O

Reset rezimu vyhledavani

iE
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Hlasitost

Hlasitost upravuje uroven hlasitosti vsech zvuk(
) detektoru, véetné detekénich signalll, prahového tonu
a potvrzovacich tand.
Nastaveni hlasitosti je globalni a méa rozsah od 0 (Vypnuto] do 25 s

vychozim nastavenim 20.
Pokud je Hlasitost nastavena na 0, veskery zvuk je ztlumen [Vypnut).

1
=
v/
% Volume
e
=2
@ ‘ ’ Hlasitost v menu Nastaveni
——

Pro jemnegjsi nastaveni hlasitosti jsou k dispozici dalsi
ovladace hlasitosti pro jednotlivé cilove tony, Zelezne tony a
prahovy tan. Viz nasledujici:

= "Uprava hlasitosti ohlasti tén(" (strana 45)
= "Hlasitost Zeleza" (strana 46)
= "Uprava Grovni/vysky prahu” (strana 42)

UPRAVA HLASITOSTI

1. Pfejdéte na Hlasitost:
##Nastaveni >«¢) Volume

2. Stiskem » /<« nastavte hlasitost na pohodinou Groven a
ujistéte se, Ze hlasité signaly (blizké nebo velké cile)
nebudou pfrilis hlasité pro vase usi.

MINELAB
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Bezdratova sluchatka

ML 105 BEZDRATOVA SLUCHATKA ZNOVU-PRIPOJENI DRIVE

MANTICORE je dodévan s bezdratovymi sluchatky SPAROVANYCH SLUCHATEK

Minelab ML 105 s nizkou latenci. Sluchatka ML 105 Ize 1. Stisknutim boéniho tlacitka bezdratového pripajeni (=)
takeé pouzit jako kabelova sluchatka — viz "Kabelova zapneéte bezdratove pfipojeni.

sluchatka” na strang 64. 2. Stisknutim multifunkéniho tlacitka (stfedni tlagitko) na

Podrobné informace o nahijeni, parovani a dalsich sluchatkach ML 105 je zapnéte.

ovladacich prvcich najdete v navodu dodaném se
sluchatky. Pokyny Ize take stahnout na:

www.minelab.com/support/downloads/product- INDIKATOR BEZDRATOVEHO ZVUKU

manuals-guides.

3. Sluchatka se automaticky znovu pripaji.

Kdyz je Bezdratove pfipojeni zapnuto, zobrazi se ve
stavaovem fadku ikona Bezdratove pfipojeni. Udava aktualni
stav bezdratoveého pfipojeni v zavislosti na stavu jeho

zobrazeni.
1
B > =

A 4

Minelab ML 105

Bezdratova sluchétka = Rychlé blikani: Detektor se pokousi sparovat.

= Sviti: Detektor je pfipojen k bezdratovym sluchatkim
doprovazenym ikonou Pfipojeni sluchatek.

= Pomalé blikani: Detektor se pokousi znovu pfipojit k
drive sparovanym bezdratovym sluchatkdm.

TOVARNI RESET SLUCHATEK
Viz pokyny dodaneé se sluchatky.

PAROVANI BEZDRATOVYCH SLUCHATEK

1. Dlouze (2 sekundy]) stisknéte bocni tlacitko =
bezdratoveho pfipojeni pro zahajeni rezimu
bezdratovehao parovani. Indikator bezdratoveho zvuku =%
ve stavovém fadku bude rychle blikat.

2. Stisknéte a podrzte multifunkéni tlacitko (stfedni
tlac¢itko) na sluchatkach ML 105, dokud stavova LED
nezacne blikat cervené a modfe.

3. Sluchatka se pfipoji automaticky — Indikator
bezdratoveého zvuku (=] ve stavovém fédku zGstane
zapnuty a LED na sluchatkach bude modre blikat kazde
3 sekundy.

4. Pokud nedojde k Zadnému spojeni do 5 minut,
bezdratovy zvuk se automaticky vypne.
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Kabelova sluchatka

Bezdratova sluchatka ML 105 jsou dodavana s
pomocnym kabelem, ktery umoznuje pouzivat sluchatka
jako kabhelova.

Bezdratova sluchatka Minelab ML
105 s pfilozenym pomocnym
kabelem.

K MANTICORE Ize takeé pfipojit jakakoli standardni 3,5
mm (Y%-palcova) sluchatka, avSak zalisovany konektor
sluchatek musi mit primér mensi nez 3 mm (0,35"),
jinak se konektor nevejde do vodotésneé zdifky pro
sluchatka.

Sluchdtka 8,35 mm (1/4 palce] lze
pouzivat s MANTICORE prostfednictvim
adaptéru pro sluchatka, ktery je k dispozici
jako prislusenstvi.

PRIPOJENI KABELOVYCH SLUCHATEK

1. OdSroubujte vodotésnou protiprachovou krytku ze
zasuvky pro sluchatka na zadni strané ovladaciho
panelu. Pokud je utazena, Ize ji uvalnit pomoci malé
mince.

2. Zapojte sluchatka do zdifky pro sluchatka. Pokud jsou

pripojena kabelova sluchatka, ve stavovém radku se
zobrazi ikona PFipojeni sluchatek (£ ).

X (o=

o Kdyz sluchatka nepouzivate, ujistéte se, Ze je
vodotesny kryt proti prachu na zadni strané
ovladaciho panelu pevné pfiSroubovan na sve misto.

PRIPOJENI VODOTESNYCH SLUCHATEK

Vodoteésna sluchatka MANTICORE a Minelab 3,5 mm (Vs
palce) Ize zcela ponofit az
do hloubky 5 metr( (16 stop).

Vodotésna sluchatka Minelab (nejsou
soutdsti dodavky) se mohou pouZivat
pro podvadni detekci, protoze maji
jedinecny konektor, ktery tvori
vodotésne tésnéni pfi pfipojeni k
MANTICORE sluchatkaove zdifce.

1. OdSroubujte vodotésnou protiprachovou krytku ze
zasuvky pro sluchatka na zadni strané ovladaciho
panelu. V pfipadé potreby ji Ize uvolnit malou minci.

2. Ujistéte se, Ze zdsuvka pro sluchatka a konektor jsou
sucheé a bez pisku, prachu a necistot.

3. Zapojte sluchatka do zdifky pro sluchatka na zadni
strane ovladaciho panelu.

4. Opatrne vyrovnejte pojistny krouzek se zavitem
konektoru a sesroubujte je tak, aby nedochazelo k
kFizeni zavitd.

5. Ve stavovém fadku se zobrazi ikona Pripojeni sluchatek

().

B6. 5. Lehce utahnéte pojistny krouzek.

ZASTRCKA SLUCHATEK POD vVODOU

Pred detekci pod vodou bez sluchatek se vZdy ujistéte, ze
je vodotésna protiprachova krytka bezpecné nasazena do
zasuvky pro sluchatka.

Ackali je nezakryta zdirka pro sluchatka vodotésna a lze ji
ponofit bez okamzitého poskozeni vnitini elektroniky
detektoru, maze zpUsobit korozi zditky a faleSnou detekci
sluchatek.

Kdykaoli byla zdifka pro sluchatka ponorena,
dodrzujte v&echny rady uvedené v gasti "Udrzba
zdifky pro sluchatka (strana 73).
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IDENTIFIKACE ZDROJE RUSENI

Vedet, co délat, kdyz je vas detektor zaruSeny, je klicovou
schopnosti pfi detektorovani. Pfesna identifikace typu ruseni
vam pomUZe najit a pouzivat spravné reseni.

Detektaory jsou navrzeny tak, aby zpracovavaly Fadu slozitych
signall cilt, zeme, blizkych elektrickych zafizeni a okolniho
prostredi. V prabéhu bézné detektorove vychazky dochazi k
prirozenym fluktuacim signall pFijimanych detektorem - tyto
zmeény mohou zpUlsobit, Ze zvuk detektoru bude zaruseny a
nekonzistentni.

Pri detekci obecné existuji tfi typy ruseni, které mazete slyset v
zavislosti na nastaveni detektoru, lokalité detekce neho jinych
faktorech.

Cile

Detekovane cile obvykle produkuji zfetelne, opakovatelne taony,
ktereé nepredstavuji "ruseni*.

Zemni ruseni

Zemni ruseni je stav, kdyZ detektor kov( interpretuje zemi
podobne jako cil v disledku méniciho se obsahu minerall v ptde.
Pokud jsou zvuky detekce nepravidelnég, ale vyresi se, kdyz je
civka zvednuta nad zemi, je to pravdépodobné zplsobenao
rusivym vlivem zeme..

Pro odladéni zemniho ruseni pouzijte funkci Ground
t Balance (strana 55).

Elektromagnetické interference (EMI)

PFi zvednuti civky se ozvou nepfijemne prozvuky, i kdyz je
civka v klidu. To je obvykle zplisobeno elektromagnetickym
rusenim (EMI) v disledku bourkového pocasi, blizkym
elektrickym vedenim nebo jinymi detektory kova pracujicimi
v tésne blizkosti.

Pro FeSeni EMI upravte nastaveni Potlaceni
ruseni - Noise Cancel (strana 57].

Pokud jste nekolikrat vyzkouSeli funkci Noise Cancel a
stale je pfitomno velké ruseni EMI, mazete zkusit snizit
uroven citlivosti nebo vyzkouset jednotlivé frekvence pro
zklidnéni detektoru. Pokazde, kdyz zménite frekvenci,
provedte odladéni ruseni.
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Obecné reSeni problému

Nez se obratite na autorizované servisni stfedisko, vyzkousejte uvedené doporucene moznosti v daném poradi.

Detektor se nezapne nebo se sam vypne (s nebo bez chybového hlaseni kriticky vyhité baterie)

Zkontrolujte, zda je civka pfipojena.

Nabijte detektar.

Zkontrolujte, zda se detektor nahiji a zelena LED dioda stavu nahijeni blika.

Zkontrolujte, zda nahijite z nabijeciho zdroje USB s nahijeci kapacitou2 A @ 5 V.

Zkontrolujte, zda jsou magneticky konektor a nabijeci rozhrani na zadni strané ovladaci jednotky Cisté a bez necistot.
Zkontrolujte, zda je USB nabijeci kabel spravné usazen/pfipojen k detektoru.

U

Nevyrovnané/nadmérné ruseni

1. Presunte se dale od mistnich zdrojd elektromagnetického ruseni (EMI).
2. Provedte automatické potlaceni ruseni.

3. Provedte Ground Balance.

4. Snizte Uroven citlivosti..

Zadny zvuk - kabelova sluchatka

1. Zkontrolujte, zda je detektor zapnuty a zda je spusténi dokoncéeno.

2. Zkontrolujte, zda jsou sluchatka zapojena a zcela zasunuta do zdifky pro sluchatka.
3. Zkontrolujte, zda je ve stavovém Fadku zobrazena ikona PFipojeni sluchatek (§2).

4. Zkontrolujte, zda je hlasitost nastavena na slysitelnou Uroven.

5. Odpojte sluchatka a ujistéte se, ze je slyset reproduktor detektoru.

6. Zkontrolujte, zda na konektoru sluchatek neni vihkost nebo necistoty.

7. Pokud jsou k dispozici, zkuste pouzit jinou sadu sluchatek.

Zadny zvuk - bezdratova sluchatka ML 105

1. Zkontrolujte, zda jsou sluchatka zapnuta.

2. Zkontrolujte, zda je bezdrétovy zvuk zapnuty a sparovany se sluchatky (tj. ikona bezdratového pfipojeni trvale
sviti).

Zkontrolujte, zda jsou sluchatka nabita.

Zkontrolujte, zda je hlasitost detektoru nastavena na slySitelnou uroven.

Zkontrolujte, zda je ovladac hlasitosti na sluchatkach nastaven na slySitelnou Uroven.

Sparujte detektor s jinou sadou kompatibilnich bezdratovych sluchatek.

VyzkouSejte kabelova sluchatka

ezdratova sluchatka ML 105 se nesparuji
Zkuste sluchatka ML 105 vypnout a poté znovu sparovat.
Ujistéte se, Ze sluchatka do 1 metru od ovladaciho panelu detektoru a mezi sluchatky a detektorem (vEéetné vaseho
vlastniho téla) nejsou zadné prekazky.
Presunte se dale od zdrojd ruseni, jako jsou mobilni telefony.
Pokud je v blizkosti mnoho dalSich zafizeni Bluetooth nebo bezdratovych zafizeni, parovani mdze trvat déle. Odejdéte a
zkuste znovu sparovat.
5. Obnovte tovarni nastaveni sluchatek a pokuste se znovu sparovat s detektorem.
6. Sparujte detektor s jinym parem kompatibilnich bezdratovych sluchétek a poté se pokuste znovu sparovat plvodni
sluchatka s detektorem.

Neog NOORA

pW

Zkresleni/praskani ve sluchatkach ML 105 pfi pFipojeni bezdratového zvuku
1. Ujistete se, ze sluchatka jsou do 1 metru (3 stopy) od ovladaciho panelu detektoru a mezi sluchatky a detektorem
(véetné vaseho vlastniho téla) nejsou Zadné prekazky.
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Obecneé reseni problému (roxracovdni

Detektor se nabiji a kontrolka stavu nabhijeni blika, ale ve stavovém rfadku chybi indikator nabijeni

1. Zkontrolujte, zda nabijite z nabijeciho zdroje USB s nabijeci kapacitou 2 A @ 5 V.

2. Pokud nabijite z USB portu s niz8im vykonem (jako je port notebooku], mizZe se stat, Zze detektor vybiji baterii
rychleji, nez se nahiji. Tim nedojde ke zohrazeni indikatoru nahiti. Zkuste nabijet s vypnutym detektorem.

3. Pfinabijeni nepouzivejte prodluzovaci kabel USB.

Reproduktor po ponofeni do studené vody piska nebo je tlumeny
1. Pockejte az 30 minut, nez se vnitfni tlak vzduchu v detektoru vrati do normalu. Polozeni detektoru na zem s
ovladacim panelem vzhiru maze rychleji vyrovnat vnitfni tlak vzduchu.

Ikona sluchatek je zobrazena, ale nejsou pripojena zadna sluchatka
Uvnitf zdifky pro sluchatka mdze byt voda, ktera zpasobuje faleSnou detekci kabelovych sluchatek.

1. Zkontrolujte, zda je zdsuvka pro sluchatka bez vody a prekazek.
2. Pokud je pritomna voda, pouzijte k vysuseni zasuvky teply vzduch (nikoli horky).
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Chyby

V pripadé chyby vyzkousSejte uvedene doporucene akce.
Pokud chybu nevyfesi nebo v pripadé chyb, které zde
nejsou uvedeny, kontaktujte autaorizované servisni
stfedisko Minelab.

CHYBA KRITICKY NiZKE BATERIE

qa?

Critically Low

Chybova zprava kritické
nizkéhao stavu nabiti baterie
Detektor se automaticky
vypne 5 sekund po
nahlaseni této chybhy.

Battery

Shutting Down...

Chcete-li chybu vyresit, vyzkousejte nasledujici:

Nabhijte baterii nebo pfipojte USB power banku.

2. Zkontrolujte, zda nahijite z nahijeciho zdroje USB s
nabijeci kapacitou2 A @ 5 V.

3. Pokud nabijite z méné vykonného USB portu (napf port
pro laptop]), detektor maze vybijet baterii rychleji, nez se
nabiji. Tim zabranite zobrazeni indikatoru nabiti - zkuste
nabijet s vypnutym detektorem.

4. Prinabijeni nepouzivejte prodluzovaci kabel USB.

CHYBA ODPOJENE CiVKY

Chybava zprava Odpojena
civka.

Detektor se automaticky
vypne 5 sekund po
nahlaseni této chyby.

0
N\

Coil
Disconnected

Shutting Down...

Chcete-li chybu vyFesit, vyzkousejte nasledujici:

1. Zkontrolujte, zda je konektaor civky spravne pfipojen na
zadni strané ovladaci jednotky.

2. Zkontrolujte, zda kabel civky a civka nevykazuji
viditelné znamky posSkozeni.

3. Zkuste jinou civku, pokud ji mate k dispozici.

4. Kontaktujte autorizovane servisni stfedisko Minelah.

CHYBA AKTUALIZACE SOFTWARU

Chyba aktualizace softwaru. K chybé mdze dojit, kdyz selze
kriticka cast aktualizace softwaru a detektor nebude
fungovat.

MUze k tomu dojit, pokud je aktualizace softwaru
prerusena, napriklad kdyZ se béhem aktualizace odpoji
magneticky kabel USB.

Chcete-li chybu vyFesit, vyzkousejte nasledujici:

1. Zkuste znovu aktualizovat software detektoru.

2. Ujistete se, Zze magneticky USB kabel zlistava béhem
aktualizace bezpecné prfipojen, dokud Minelab Update
Utility (MUU) neoznami, Ze aktualizace byla Uspésné
dokoncena.
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Chyby (Pokracovani]

CHYBA AKTUALIZACE BEZDRATOVEHOD
SOFTWARE

” ’0
A 4

Wireless Software
Update Error

Chybova zprava
aktualizace bezdratovehao
softwaru.

Connect to Minelab Update
Utility and try again.

Stisknutim [ Zpét) ©
obnovite normalni provoz
detektoru, ale bez
bezdratoveého zvuku.

h=

Chyba aktualizace bezdratového softwaru mize nastat,
kdyz selze bezdratova audio komponenta aktualizace
softwaru detektoru. Stejné jako u chyby Software Update
Failed Error k tomu mdze dojit, pokud je aktualizace
softwaru pferusena. Detektor mlze v tomto pfipadé
pracovat, ale bezdratovy zvuk nemusi fungovat.

Chcete-li chybu vyresit, zkuste znovu aktualizovat
software detektoru a ujistete se, ze magneticky kabel USB
zUstane bezpecneé pripojen, dokud nebude aktualizace
dokoncena.

INTERNIi CHYBA

Chcete-li vyFesit interni chybu, vyzkouSejte nasledujici:
1. Restartujte detektor.

2. Provedte tovarni reset (strana 36).

Pokud chyba pretrvava, kontaktujte autorizovane
servisni stredisko Minelab.

PRETIZENI - VELKY KOV

MANTICORE zobrazi ikonu pretizeni, pokud je v blizkosti
civky detekovana nadmerne veliky kovovy cil. Detektor je
navrzen tak, aby zabranil vyhiti baterie v pfipadé, ze nebyl
vypnut pred uloZzenim do vozidla, kovove ulozné skrinky
apod.

Ikona maze ve stavovem fadku blikat po dobu az 5 minut.

EXXia =

Chcete-li tento stav vyfesit, pfesunte detektor déle od
zdroje pretizeni. Detektor cbnovi normalni provoz ockamzite,
jakmile elektronika prestane byt pretézovana.

Pokud stav pretizeni z(stane nepferuseny po dobu 5 minut,
na 5 sekund se zobrazi zprava Large Metal Overload, a pote
se detektor automaticky vypne.

[

Large Metal

Zprava o pretizeni

Detektor se automaticky vypne 5
sekund po zobrazeni této zpravy.

Overload

Shutting Down...
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Bezpecnost,
pece a udrzba
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Péce o detektor a bezpecnost

OBECNA PECE A BEZPECNOST

= Pred manipulaci s detektorem, pokud pouZivate opalovaci krém nebo repelenty proti hmyzu, si umyjte ruce.

= Povrch displeje je vyroben z kvalitniho optického plastu pro jasné sledovani obrazovky, a proto je nachylné k poskrabani
nebo vaznemu poskozeni, pokud se s nim nezachazi s nalezitou péci. Dlrazné doporucujeme pouZit dodanou ochranu
obrazovky. Pokud je odfena nebo paskrabana, pravidelné ji vymenujte.

= Povrch displeje nikdy necistete rozpoustedly nebo Cisticimi prostfedky na bazi alkoholu. K ¢isténi displeje pouzijte mirne
navlhceny hadfik s jemnym mydlem. Osuste Cistym hadfikem, ktery nepousti vliakna, abyste odstranili vodni skvrny.

= K ¢isténi zadneé casti detektoru nepouzivejte Cistici prostfedky na bazi rozpoustédla nebo alkoholu. PouZijte mirne
navlhéeny hadFik s jemnym mydlem.

= Neponofujte detektor do vody s ovladacim modulem demontovanym z konstrukce, protoZe bateriovy prostor je
vodotésny pouze po namontovani na dodanou konstrukci.

= Nedovolte, aby se detektor dostal do kontaktu s benzinem nebo jinymi kapalinami na bazi ropy.
= Zabrante kontaktu detektoru neho prislusenstvi s ostrymi pfedmeéty, protoze by mohlo dojit k poskrabani a poSkozeni.

= Dbejte na to, aby se pisek nedostal do pohyhblivych ¢asti, véetné sestav konstrukce, zamk( a tfrmenu. Pokud se v téchto
tastech nahromadi pise, mély by byt oplachnuty ve sladké vodé a poté dikladné vysuseny.

= Pred zahajenim detekce zkontrolujte, zda zamky Camlock pevneé sviraji tyce a neklouzaji. Dodrzujte rady uvedene v casti
"Udrzba dilt“ — ,Utazeni zamka“ (strana 73).

= Nevystavujte detektor extrémnim teplotnim podminkam. Rozsah skladovacich teplot je od -20 °C do +70 °C (-4 °F az
+158 °F). Nenechavejte jej v horkém vozidle.

= Zajistéte, aby byl kabel civky udrzovan v dobrem stavu, bez napnuti, zauzlovani a tésnych chybu.

= Prislusenstvi, které neni uvedeno jako vodoteésneg, nevystavujte tekutinam nebo nadmerne vihkosti.

= Nedovolte malym détem, aby si hraly s detektorem nebo prisluSenstvim, malé tasti predstavuji nebezpeci uduseni.
= Detektor a pfislusenstvi nabijejte pouze podle dodanych pokynd.

= Nenabijejte detektor ani pFislusenstvi v extremnich teplotnich podminkach — Detektor nabijejte pouze pfi okolni teplote
mezi 0°C a +40°C (+32°F a +104°F).

= K utazeni konektoru civky k ovladaci jednotce nepouzivejte nastroje, hrozi poskozeni jednotky. Pokud se kanektor civky
neutahuje snadno, oplachnéte veskeré necistoty/pisek Eistou vodou a pred dalsim pokusem jej nechte uschnout.

= NepokouSejte se nastavovat matici konektoru civky na zadni strané ovladaciho panelu. Je napevno a manipulace
poskodi ovladaci modul.

= PFi ¢isténi mrizky nestrkejte dovnitf ostré pfedmeéty, mohlo by dojit k poskozeni reproduktoru a naruseni vodotésnaosti.
Vycistéte reproduktor proplachnutim €erstvou vodou skrz mrizku..
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Péce o detektor a bezpe€nost (roxracovdni

UDRZBA DILU

Utahovani zamki Camlock

Plastove ¢asti zamk{ se pfi béZném pouzivani mirngé
natahuji a mohou vyZzadovat pravidelné Upravy (kazdych

nékolik mésict pravidelného pouzivani).
Pred uskladnénim detektoru na mésic nebo déle zamky

1. Otevrente zamek.

2. Jemneé utahnéete Sroub po
malych krocich.

nechte otevieng, abyste snizili napéti.
£
o
L
a

3. Uzaviete zamek.

\

4. Po sefizeni zkontrolujte pomoci
normalni sily na konstrukci.

—>

5. Opakujte, dokud se tyte neprestanou
pfi normalni sile protacet.

A Sroub pfFili§ neutahujte. Mohlo by dojit k
poskozeni ¢asti zamku.

Udrzba baterie

Vykon lithium-iontové baterie se miZe sniZit, pokud se
delSi dobu nepouziva. Aby k tomu nedochazelo, alespon
jednou za 3 az 4 mésice baterii plné nabijte.

| pfi spravne péci a udrzhe se vykon lithium-iontovych
baterii tasem pfi béZzném pouzivani snizuje. Proto mlze byt
nutneé baterii kazdych nekolik let vymenit. Nahradni baterie
muze dodat a nainstalovat autorizované servisni stredisko
Minelab.
PFi vymeéneé vnitrni baterie nepouzivejte zadné
chemikalie véetné maziva na 0-krouzky, maziva
nebo silikonového maziva na tésnéni nebo O-
krouzky, protoze by doslo k poSkozeni tésnéni
baterie.

Udrzba civky

Kryt civky je spotfebni/vymeénitelny dil uréeny k ochrané
civky prfed poskozenim. Vymente jej, pokud se nadmeérné
opotrebuje, ale dfive, nez se na jakemkoli misté prodre.

Po detekci na plazi/ve slané vodé:

Pisek je abrazivni a stl mize korodovat kovove ¢asti
detektoru. Nasledujici doporuceni jsou zakladem pro
predchazeni poSkozeni casti detektoru:

Ihned po detekci na plazi nebo ve slané vodeé oplachnéte
vSechny tasti detektoru cistou vodou.

Neotirejte detektaor, abyste odstranili pisek, protoze to
mUze zplsobit poskrabani detektoru.

Otevrete oba zamky a oplachnéte ¢istou sladkou vodou.
Odstrante pryzovou zatku konstrukce a oplachnéte jeji
vnitfek Cistou sladkou vodou.

Udrzba sluchatkového konektoru

Bezprostfedné po podvodni detekci se ujistete, ze je
oblast kolem konektoru suché a bez pisku/blata, nez
odpojite sluchatka [nebo vodotésnou protiprachovou
krytku).

Pokud se do zdifky pro sluchatka nahodné dostane néjaky
pisek/blato, pred ddkladnym vysuSenim ji jemné
oplachnéte sladkou vodou.

Udrzba sluchatek ML 105

Informace o peci a bezpecnosti ML 105 naleznete v
pokynech dodanych se sluchatky. Pokyny Ize take
stédhnout na adrese: www.minelab.com/support/
downloads/product-manuals-guides.

MINELAB
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Technicke specifikace

Hledaci rezimy [Uzplisobitelné) All-Terrain (5], Beach (4], Goldfield (1)

Operacni frekvence

Multi-1Q+, 5 kHz, 10 kHz, 15 kHz, 20 kHz, 40 kHz

Potlaceni ruseni

Auto, Continuous Auto, Manual (-9 az +9)

Zemni vyvazeni

Auto, Manual, Tracking (-9 az 99)

Citlivost 1az 35

Identifikace cile (TID) Vodive: 0 az 99 s indikaci zeleza

2D ID Mapa Dvou-dimenzionalni ID Mapa s cilovou stopou
Hlasitost (Globalni) Oaz2e5s

Cilové tony 1,2,5t6n0 | 1, 2, 5 oblasti viech tan(
Hlasitost cild Dazebs

Vyska cill 1az50

Hlasitost zeleza O0azeb

Vyska Zeleza 1az50

Audiotémata

Normal, Enhanced, Depth, Prospecting

Profily hlasitosti

Simple, Medium, Rich

Uroveii prahu 0az25

Vyska prahu 1az 50

Recovery Speed 0az8

Limity Zeleza Horni: 0 a7 14 | Dolni: 0 az 9

Vlastni limity Zeleza laz4

Zkratky Soft klavesy: 2 (lista akci), 1 (uZivatelskeé tlacitko
Ukazatel hloubky 5 urovni

ReZim Pinpoint Ano

Bezdratovy zvuk Ano

Konstrukce Tridilna roztahovaci s karbonovymi vlakny
Délka Roztazeny: 1440 mm (56.7") SlozZany: 630 mm (24.8")
Hmotnost 1.3 kg (2.9 Ib)

Standardni civkal (M11)

11" DD civka s kluznym krytem (vodotésna do 5 m / 16 ft)

Audio vystup

Reproduktor, 3.5 mm (%") sluchéatka, bezdratova sluchatka s velmi nizkou latenci

Sluchatka (v baleni)

Minelab ML 105 bezdratova sluchatka (nejsou vodotésnd)

Displej

Barevny LCD (3.5")

Podsviceni displeje

Ruéni 1az 10, Auto

Podsviceni klavesnice On, Off

Svitilna Low, Medium, High, Off
Vibrace rukojeti On, Off

Baterie Interni Li-On baterie
Vydrz baterie Asi 10 hadin

Doba nabijeni Asi 7 hadin

Rozsah provoznich teplot

-10°C az +40°C (+14°F az +104°F)

Rozsah teplot skladovani

-20°C az +70°C (-4°F aZ +158°F]

Vodotesnost

Vodotésny az 5 m/ 16 ft, IP68

Klicoveé technologie

Multi-1Q+ (vysoce vykonna simultanni multifrekvence])

Prislusenstvi

USB nahijeci kabel, 5x ochrana obrazovky, 3.5 mm (%") pomocny kabel sluchatek

Uprgrade software

Ano,pomoci USB propojeni (Windows a Mac 0S kompatihilni]

Zaruka

Zaregistrujte si zaruku produktu online na register.minelab.com. Uplné zaruéni
podminky jsou k dispozici ke stazeni na www.minelab.com/support/product-warranty.

Vybaveni se maze lisit podle modelu nebo poloZzek objednanych s vasim detektorem. Minelab si vyhrazuje pravo kdykoli
reagovat na probihajici technicky pokrok zavadénim zmén v designu, vybaveni a technickych vlastnostech. Pro
nejaktualngjsi specifikace vaseho detektoru MANTICORE navStivte: www.minelab.com.
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Update software

Detektor MANTICORE obsahuje software, ktery Ize
aktualizovat pomoci dodavaneho nabijeciho USB kabelu,
se schopnosti pfenosu dat.

Navstivte www.minelab.com kde najdete nejaktualngjsi
software MANTICORE a pokyny k aktualizaci.

Zobrazit informace o softwaru detektorus.
Prejdete do:

# Nastaveni >%a General Settings > @ Software Info

2. Stiuskem » zobrazite informace o softwaru véetne
verzi softwaru, hardwaru a bezdratoveho pfipojeni a
ovérovaciho kédu uzivatele (UVC).

PRAVA POUZiVANi DOKUMENTU
Tato prace podléhd licenci Creative Commaons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International (CC BY-NC-ND
4.0) International License. Chcete-li zobrazit kopii licence, navstivte: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

@AM @O
ODMITNUTI ODPOVEDNOSTI

Detektor kov( Minelab popsany v tomto navodu k obsluze byl vyslovné navrzen a vyroben jako kvalitni detektor kov( a je
doporucen pro odhalovani poklad( a zlata v prostiedi, které neni nebezpetné. Tento detektor kovl nebyl navrzen pro
pouZiti jako detektor min nebo jako nastroj pro detekci zivé munice.

MINELAB®, MANTICORE®, Multi-IQ+®, M11™ a SCORPION™ jsou ochranné znamky spolecnosti Minelab Electronics Pty. Ltd.

SHODA
Chcete-li zobrazit informace o shode: ##Nastaveni > General Settings > g Compliance

E H [ : m [E m .,) UK E c € Minelab Electronics,
PO Box 35, Salisbury South,
— ANATEL Cn — South Australia 5108
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MANTICORE® Vychozi nastaveni

(o) ’PF‘ )
BAREY W
~ ] — A\
Vsechny puady Plaz Zlata prospekce
f - ‘ ‘ f v% i M f
“ = 3 @3 g “ u v “
Vseobecneé Rychlé Nizko-vodive Vysoko-vodive Odmitnuti odpadu Vseobecneé Nizko-vodive Huboke Priboj & morska voda Vseobecne
* Oblibeny vyhledavaci rezim Ne Ne Ne Ne Ne Ang Ne Ne Ne Ne
J\r Frekvence Multi-10+ Multi-IQ+ Multi-IQ+ Multi-1Q+ Multi-1Q+ Multi-1Q+ Multi-1Q+ Multi-1Q+ Multi-IQ+ Multi-1Q+
&  Audio témata Normal Hluboky Rozsireny Normal Normal Normal Narmal Prospekce Normal Prospekce
Uroveri prahu 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12
VySka prahu 8 8 8 8 8 8 8 22 8 22
Profil Medium Medium Medium Bohaty Medium Medium Medium - Medium =
Tany Zeleza - - = = = - - Zap - Vyp
Min./Max. vyska = Min. 12 / Max. 50 — — — — — — — —
Vyska Zeleza = 1 = = = - - — — =
@JJ Tény cild 2 oblasti VSechny tany — 5 oblasti VSechny tony 2 ohlasti VSechny tany 5 tonl 5 oblasti VSechny tony - 5 oblasti VSechny tany — 2-Tone =
Preruseni tanu 50 = 4,20, 60, 90 5 10, 20, 60, 90 10, 20, 60,90 10, 20, 60, 90 - 50 =
L , 2/2,18/24, 25/32, 15/21, 22/24, 25/32, 15/21,22/24, 25/32,
VySka tanu 15/25, 36/44 33/40, 41/48 2/2, 20/44 10,14, 24, 36, 50 33/40, 41/48 33/40, 41/48 14, 40
Hlasitost tonu 25, 25 = 4, 25, 25, 25, 25 8, 25 25, 25, 25, 25, 25 25, 25, 25, 25, 25 25, 25, 25, 25, 25 - 25,25 =
/jJ Tdény Zeleza Hlasitost Zeleza 8 4 4 8 12 12 12 12 12 12
Vyska zeleza 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
rfj Limity Zeleza Prednastavene Horni 9, Dalni 4 Horni 7, Dalni 3 Horni 9, Dolni 3 Horni 9, Dalni 3 Haorni 10, Dolni 6 Horni 8, Dolni 5 Horni 8, Dolni 5 Horni 8, Dolni 5 Horni 8, Dolni 5 Horni B, Dolni 1
v L X Fe,0az4 X Fe,0az5 X Fe,0az4 X Fe,0az5 X Fe,0az12 X Fe, O X Fe, O X Fe, O X Fe, O X Fe, O
/x Diskriminacni vzory . . . . . . . . . .
v 5az99 v 5az99 v/ 5az99 v Baz99 v 13 a7 99 v 1az99 v 1az799 v 1az799 v 1az99 v 1az99
£l> Rychlost zotaveni 8 7 B 8 5 4 3 2 4 B
-t‘ Ground Balance  Manual 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Sledovani Vyp Vyp Vyp Vyp Vyp Vyp Vyp Vyp Zap Zap
@ Potlageni ruseni 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
(@ Citlivost 20
§§ Vibrace Vyp
-® Dsvétleni Displej 9
Klavesnice Vyp
Svitilna Vyp o . Lo L e .
@ Veskera nastaveni jsou aplikovana na globalni nebo lokalni trovni.
&P Soft. tlagitka Postranni Oblibeny rezim :
Globalni nastaveni plati pro vSechny rezimy vyhledavani.
Leve All Metal Lokalni nastaveni se pouZiji pouze na aktivni rezim vyhledavani.
Pravé PFijmout/ Odmitnout

Aktualizace softwaru detektoru mohou zplsohit zmény v reZimech vyhledavani a jejich vychozi nastaveni se mohou zménit.
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