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PRED PROVOZEM ZARIZENi POZORNE PROCTETE!

PRAVNI ODMITNUTI

Pfi pouZivani zafizeni dodrzujte platné zakony a predpisy regionu. Zafizeni
nepouzivejte na chranénych nebo archeologickych lokalitach a ve vojenskych
zbnach. Historicke a kulturni artefakty, které najdete, oznamte pfislusnym or-
gantm.

UPOZORNENI

RACER 2 je nejmoderngjsi elektronické zafizeni. Pfed &tenim uZzivatelské pri-
rucky zafizeni nesestavujte ani nepouzivejte.

Nenechavejte pfistroj a vyhledavaci civku pfi extrémné nizkych a vysokych tep-
lotach po delSi dobu (teplota skladovani: -20° Caz60° C/-4°Faz 140 ° F).

Neponofujte zafizeni ani jeho pfisluSenstvi (s vyjimkou vyhledavaci civky) do
vody a nenechavejte je v nadmérné vihkém prostredi.

Chranite zafizeni pfed narazy, které se mohou vyskytnout zejména béhem pre-
pravy. RACER 2 smi byt rozmontovan a opravovan pouze autorizovanymi
servisnimi stredisky. Demontaz zafizeni z jakéhokoli divodu rusi zaruku.
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Sestaveni
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© Viozte podlozky podle obrazku na patku teleskopicke tyce. Zasurite te- )
leskopickou ty€ do spravné polohy k hledaci sondé. Zajistéte Sroubem a matici.

@ Pred montazi teleskopicke tyCe k horni tyCi povolte matici. Stisknéte kolik a za-
blokujte zamek otoenim po zasunuti koliku do otvoru. Kabel civky obtocte
zlehka kolem teleskopické tyce. Pfipojte konektor kabelu do zdifky pro pfipojeni
civky na fidici jednotce a zajistéte matici.

Povolte oto¢nou matici teleskopické tyce pro jeji prodlouZeni nebo zkraceni. Na-
(3] stavte délku konstrukce za pomoci koliku v otvoru tyCe. Zajistéte utazenim
zamku - matice.

VloZte pasku loketni opérky tak, jak je zndzornéno na obrazku. Povolte Srouby a
© nastavte polohu opérky pro VaSe pohodli posunutim dolt nebo nahoru a utah-
néte ji dotazenim Sroub.
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Obecny popis z

Displej zobrazujici vSechna nastaveni a informace

Bezdratova sluchatka (bezdratova sluchatka se prodavaji samostatné)
Klavesnice pro navigaci mezi polozkami nabidky a zménou nastaveni
Pfepinag vyvazeni zemé (Ground Balance) a pinpointu

Reproduktor

Kryt prostoru pro baterie

Tlagitko On / Off a nastaveni hlasitosti

Konektor pro kabelova sluchatka

Konektor hledaci civky

LED svitilna
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Detaily baterie

Zafizeni je dodavano se ¢tyfmi kusy alkalickych baterii typu AA.

Chcete-li sejmout kryt prostoru pro baterie, stisknéte zapadku a vytahnéte ji. Vlozte
baterie podle spravné polarity + (plus) a - (minus).

PFistroj maze byt pouzivan priblizné 20 - 25 hodin, pokud jsou baterie pIné nabité.
Doba provozu riznych znacek a typl baterii se muze lisit.

AA alkalické baterie jsou doporu¢eny pro nejlepsi vykon. Mohou se pouzivat také
dobijeci baterie Ni-MH. Nabijeci baterie s vysokym vykonem mAh (kapacitou)
umoznuji delSi provozni dobu nez baterie s nizSim jmenovitym vykonem.

Nizka aroven nabiti baterie
Ikona baterie na displeji zobrazuje stav vydrze baterie. KdyZ se kapacita snizuje,

zobrazi se to snizenim stavu na displeji. Pokud jsou baterie vybité, zobrazi se
zprava "Lo", a zafizeni se po kratké dobé vypne.
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@ WMenu pro pristup ke v3em nastavenim zafizeni.

9 Kurzor zobrazuje ID zjisténého cile a jeho polohu na ID stupnici. Oznaduje také iden-
tifikatory ID maskované funkcemi ID FILTER a NOTCH FILTER, stejné jako body

zlomu tonda.
© stupnice Target ID.

© Indikator hledaciho rezimu.

© Cast, ktera zobrazuje cilové ID béhem vyhledavani, hodnotu vyvazeni pudy pfi
Upravé vyvazeni zemé a odhadovanou hloubku cile béhem zaméfovéani. Rovnéz se
v tomto poli zobrazi ¢iselnd hodnota libovolného nastaveni, vybraného z nabidky.

Cast, ktera zobrazuje hodnotu jemného ladéni pfi Gpravé vyvazeni zemé a aktualni
@ stav zemniho vyvazeni pfi vyhledavani. V této Casti je také zobrazen stav zapnuti /

vypnuti zemniho sledovani.

o Indikator magnetické mineralizace.
0 Cést pro zobrazeni varovnych hlagent.

0 Indikator nabiti baterie.
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Spravné pouZziti

Spatné drzeni Spravné drzeni

L

Spatné pouZziti

%

Spatné pouZziti Spravné pouziti

Spravné pouziti
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Rychla pfiruéka

@ sestavte zafizeni podle pokynt na strané 1.
@ Viozte baterie a dbejte pozomné na +/- polaritu.

9 Otocte vypina¢ umistény v zadni ¢asti po sméru hodinovych ruci¢ek a zapnéte jim
pfistroj. Tento pfepinac¢ také upravuje hlasitost.

0 Pokud je zafizeni zapnuté, spusti se v tfitbnovém rezimu. Rezim muzete zménit s
ohledem na oblast, kde hledate. Napfiklad pokud budete hledat v mokrém pisku na
plazi, vyberte rezim Beach.

9 K vyvazeni zemé stisknéte a podrzte spoust dopredu a "pumpuijte” hledaci civkou na-
horu a dold cca 3 cm (1,2 ") nad zemi, dokud neuslysite pipnuti.

o Mulzete zvysit GAIN (zisk, dosah) v pfipadé potfeby. ZvySeni GAIN nabidne vétsi
hloubku. Pokud vSak okolni ruseni nebo zemni vliv plsobi nadmérny Sum, prozvuky
zafizeni, musite snizit nastaveni GAIN.

0 Testovani odezvy na rizné kovy je uzitecné pro seznameni se zvuky, které zafizeni
produkuje.

0 Na zakladé ID kovd, které nechcete detekovat, mizete nastavit FILTER ID a tyto
kovy ignorovat. Napfiklad pokud nechcete detekovat Zelezné kovy do ID 4, mlzete
nastavit ID FILTER na 5.

Q Pokud detekujete ve velmi obtizné oblasti a zafizeni pfijiméa pfili§ mnoho Zeleznych
signald, namisto ID FILTER muzete pouzit IRON AUDIO pro snizeni nebo Uplné vy-
pnuti zvukd Zeleza. To poskytne také vétsSi hloubku.

@ Néktera cilova ID muZete maskovat pomoci NOTCH FILTER. Pokud naptiklad ne-
chcete detekovat kovy s identifikatory 31-32, mGzete jednoduSe blokovat tato ID s
NOTCH FILTER a umoznit zafizeni ignorovat tyto kovy pfi vyhledavani.

m Pokud si prejete, muzete nastavit body preruseni tonu pristroje pomoci funkce TONE
BREAK a ménit frekvenci tonl pomoci nastaveni AUDIO TONE.

Nyni mdzete zacit hledat.

@ Vzhledem k tomu, Ze VaSe zafizeni pracuje na pohybovém principu, pohybujte vy-
hledavaci civkou do stran a udrzujte vzdalenost asi 5 cm od zemé. Pokud se vyhle-
davaci civka nepohne, pfistroj nebude vydavat zadné tony ani nad kovovym cilem.

@ Pokud je detekovan cil, na obrazovce se zobrazi ID cile a kurzor oznacuje jeho polo-
hu na ID stupnici. Pfistroj také vyda tén na zékladé zvoleného rezimu vyhledavani.

@ Pfi detekci cile mizete pfesné urcit jeho polohu stisknutim a pfidrzenim spouste.
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Menu

Zvolte nastaveni z nabidky pomoci tlaéitek nahoru / dolG.
Hodnota zvoleného nastaveni se zobrazi na displeji.
Hodnotu muZete zménit pomoci tladitek + a -.

AO @ PFRLPODLAADI DD s
D 0 20 30 40 50 60 70 8O0 SO

MODE ALL  TWO THREE GROUND
Pokud stisknete tlagitka nahoru / dolii a +/- po urgitou dobu, mern Tone Tore B o A
budou se moznosti a hodnoty ménit rychleji. %}}Z{{-';L;}:" -— et
Neni-li po vybéru tlagitka a po néjakou dobu stisknuto ' ' ' (e
zadné tlacitko nastaveni nebo provedena zména jeho mm ' ' ' U
s, . . Zar e AUDIO TONE
hodnoty, zafizeni se automaticky vrati do rezimu MODE. Eé?:{‘:‘%ﬁ J—

Spoust umozriuje navrat do rezimu MODE bez ¢ekani
(kromé funkci Notch Filter, Tone Break a Audio Tone).
POZNAMKA: N&ktera nastaveni jsou specificka pro dany rezim, a proto nemohou byt v MAKRO
jinych rezimech vybrana. Podrobné informace si peclivé prectéte.

RACER 2 nabizi celkem 5 reziml vyhledavani pfizpisobenych rdznym
zemnim podminkam a cilovym E/pl‘]m. NéZ\e/ vyhledavacich reziml jsou:
ALL METAL, TWO TONE, TREE TONE, BEACH a DEEP na obrazovce
menu. Mezi vyhledavacimi rezimy mulZete snadno pFepinat pomoci smeé-
rovych tlacitek. Nazev zvoleného rezimu se zobrazi na obrazovce. BEhem na-
staveni se pfi vybraném nastaveni zobrazi kurzor volby a aktualni nazev
rezimu je podtrZzen. Pro vice podrobnosti si prosim peclivé prectéte Cast
REZIMY. (strana 13-14).

Jedna se o nastaveni hloubky dosahu zafizeni. Pouziva se také k odstranéni
ruivych elektromagnetickych signdld z okolniho prostfedi a signélu
zemniho vlivu.

Rozsah nastaveni GAIN je 01-99 a je pfeddefinovany pro kazdy rezim. VSech-
ny rezimy zadinaji na vychozich nastavenich. Mohou byt v pfipadé potfeby
ru¢né modifikovany. Nastaveni zesileni GAIN plati pro vybrany rezim; zméné-
né nastaveni nema vliv na nastaveni zesileni ostatnich rezima.

POZNAMKA: V pFipadé pretizeni civky kvili velmi vysoké mineralizaci pomu-
Ze snizeni GAIN.

DalSi podrobnosti naleznete v sekci GAIN, iISAT a THRESHOLD.

ID FILTER

TARGET ID je cilové ID Cislo zobrazené na zakladé vodivosti kovl a posky-
tuje uzivateli pfedstavu o tom, jaky maze byt pod civkou cil. ID cile je zob-
razeno dvéma dcislicemi na displeji a pohybuje se v rozmezi 00-99.
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ID FILTER je schopnost zafizeni ignorovat vSechny kovy pod urcitym identifikatorem
cile. V procesu ID FILTER je filtrovany rozsah ID zobrazen ¢ar kami v ID méfitku
a kazda 2 po sobé jdouci ID jsou reprezentovana jednou carkou. Napfiklad pokud
nastavite ID FILTER na 30, bude zobrazeno 15 ¢arek v rozsahu 0-30 ID a pfristroj
nebude vydavat tény pro vSechny kovy s ID mezi 0-30.

ID FILTER nelze pouzit v rezimu ALL METAL. Je pfednastaven pro vSechny ostatni
rezimy. DalSi informace naleznete v ¢asti TARGET ID a ID FILTER (strana 19-20).

NOTCH FILTER je schopnost zafizeni rozliSovat jeden nebo vice identifikatoru cile.
Ackoli NOTCH FILTER se muZze na prvni pohled podobat ID FILTERU, maiji tato dvé
nastaveni rizné funkce. Zatimco ID FILTER vynech& v3echna ID mezi O a nasta-
venou hodnotou, NOTCH FILTER filtruje ID jednotlivé.

Pomoci NOTCH FILTER miZete sou¢asné odmitnout jediny identifikator nebo také
vice identifikator(l. Tento proces nema vliv na zadna ID pod nebo nad vybranymi
identifikatory. Mazete napfiklad filtrovat ID mezi 31-35 a ID 50 soucasné.

POKYNY K POUZITI NOTCH FILTER:

Pokud je v nabidce vybrdno NOTCH FILTER, nejprve se na obrazovce zobrazi ak-
tualni hodnota ID FILTER a filtrovany rozsah ID se zobrazi na stupnici ¢arami.
Pokud je napfiklad ID FILTER nastaven na 15, zvolite-li NOTCH FILTER, zobrazi
se Cislo 15, odpovidajici 8 ¢arkam na stupnici (kazda 2 po sobé jdouci ID jsou
reprezentovana 1 c&arkou). NOTCH FILTER nelze pouzit v ramci rozsahu ID
FILTER. Jinymi slovy, pokud je ID FILTER nastaven na 15, NOTCH FILTER lze
pouzit pouze na ID 16 nebo vysSi. Pokud chcete ID NOTCH FILTER 15 nebo
niz8i, musite nejprve zménit hodnotu FILTER ID.

NOTCH FILTER odmitd nebo pfijima ID pomoci kurzoru v horni ¢asti obrazovky.
Chcete-li pfesunout kurzor na stupnici, pouzijte tlacitka (+) a minus (-). Béhem po-
hybu na stupnici blika kurzor. Kdyz jste na prvnim ID, které chcete odmitnout,
jednou stisknéte a uvolnéte spoust. Toto ID je nyni odmitnuto a na obrazovce se
zobrazi ¢arka. Pokud chcete odmitnout vice ID, pokracujte stisknutim tlacitka plus
(+) nebo minus (-). Pokud chcete odmitnout nesousedici identifikatory, jednou za-
tahnéte a uvolnéte prepinac, kurzor zac¢ne blikat pro navigaci na stupnici a opakuijte
vySe uvedeny postup. Kurzor se objevi vZzdy tam, kde jste ho naposledy pouzili.

Napfiklad; Feknéme, Ze chcete odmitnout ID mezi 20-25 a kurzor je na 10. Stisknéte
tlacitko plus (+), dokud nedosahnete €isla 20. Pak jednou stisknéte spoust a uvolné-
te. Cislo 20 bude oznageno &arkou. Jakmile dosahnete &isla 25 pomoci tlagitka (+),
¢isla ID 20-25 budou odfiltrovdna a budou zobrazena na stupnici ID tfemi Car-
kami (kazda 2 po sobé jdouci ID jsou zobrazena 1 ¢arkou).

Chcete-li vzit filtrované identifikatory zpét, pouzijte nabidku NOTCH FILTER. Kurzor
se objevi tam, kde jste jej posledné zanechali. Pomoci tlacitka plus (+) nebo minus
(-) vyberte ID, které chcete pfijmout, a jednou stisknéte spoust. Potom znovu pouZij-
te tlacitka plus (+) nebo minus (-). 1 ¢arka bude vymazéana pro kazda 2 po sobé
jdouci pfijata ID.
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Nastaveni NOTCH FILTER se vztahuje pouze na zvoleny rezim vyhledavani. Zmé-
na nema vliv na ostatni rezimy. Protoze v rezimu ALL METAL neni zapnuta zadna
diskriminace, toto nastaveni je v tomto reZimu neaktivni.

IRON AUDIO

Nastavuje nebo vypina hlasitost hlubokého tonu Zeleza.

Rozsah IRON AUDIO je 00-10. 10 je maximalni Groven. Jakmile ji zmenSite, snizi
se vystrazny ton, ktery pFistroj produkuje u Zeleznych kovd. Na drovni 00 bude zvu-
kovy signal zeleza zcela potlacen. Jinymi slovy - zafizeni detekuje zelezné cile, na
obrazovce se zobrazi cilové ID, ale zafizeni nebude vydavat Zadné varovné signaly.

Nastaveni IRON AUDIO se tyk& pouze vybraného rezimu vyhledavani. Zména ne-
ma vliv na ostatni rezimy.

ProtoZe v rezimu ALL METAL neni zapnuta Zadna diskriminace, toto nastaveni je v
tomto reZimu neaktivni.

TONE BREAK

Pouziva se pro nastaveni bodu zlomu odpovédi cilovych ténd v rozsahu TARGET
ID. Ve vychozim tovarnim nastaveni v rezimech TWO TONE, BEACH a DEEP pfi-
stroj vydavéa nizky tén pro Zelezné kovy (Fe) s cilovymi ID rovnymi nebo mensimi
nez 10 a vysokym ténem pro zlato a nezelezné kovy (Gold / Non-Fe) s ID 11-99. V
rezimu THREE TONE vydava zafizeni hluboky tén pro koks s cilovymi ID rovnymi
nebo mensimi nez 10, nizkym ténem pro zlato a nezelezné kovy s ID 11-70 a vy-
sokym tonem pro nezelezné kovy s ID 71-99. Pomoci funkce TONE BREAK mUzete
definovat misto, ve kterém se zméni vySka tonu.

Chcete-li pouzit funkci TONE BREAK, nejprve vyberte toto nastaveni v nabidce. Na-
zvy skupin kovu, které odpovidaji vySe uvedenym ID, se objevi v dolni ¢asti ob-
razovky. Na obrazovce se ukaze bod zlomu TONE BREAK skupiny kovu a ukaze se
kurzor na ID stupnici. V rezimu THREE TONE jsou 2 body zlomu (Fe a Gold / Non-
Fe). Chcete-li jeden vybrat, stisknéte jednou spoust a uvolnéte, vybér bude ozna
¢en. V ostatnich rezimech je pouze jeden bod zlomu (Fe). Chcete-li zménit hodnotu
bodu zlomu, pouzijte tla¢itko (+) nebo (minus).

Priklad vySe uvedeného vysvétleni: Reknéme, Ze jste v reZzimu THREE TONES a
chcete zménit bod TONE BREAK. Nejprve vyberte nabidku TONE BREAK. V dolni
¢asti obrazovky se zobrazi Fe a Gold / Non-Fe, pfi¢emz bude oznacena Fe. Na ob-
razovce se také zobrazi vychozi hodnota 10. PouZijte tlacitko plus (+) nebo minus
(-) pro zménu tohoto Cisla na libovolnou pozadovanou hodnotu. Reknéme, Ze jste ji
zvysSili na 40. Poté jednim stisknutim spousté vyberte Gold / Non-Fe. Reknéme, Ze
jste snizili vychozi hodnotu ze 70 na 50. V takovém pfipadé bude pfistroj produ-
kovat hluboké tény Zeleza pro vSechny kovy s ID rovno nebo menSimi nez 40, nizky
ton pro kovy s ID 41-50 a vysoky ton pro kovy s ID vySSim, nez 50.

Nastaveni TONE BREAK se tyk& pouze vybraného rezimu vyhledavani. Zména ne-
ma vliv na ostatni rezimy.
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POUZE ALL METAL

THRESHOLD

Toto nastaveni se pouZiva k nastaveni bzucivého zvuku, ktery se oznacuje jako
prahovy ton, ktery je nepretrzité slySet na pozadi v rezimu All Metal. Pouziva se ke
zvySeni cilového signalu, jinymi slovy hloubky dosahu zafizeni. DalSi informace
naleznete v sekci Gain, Threshold a iSAT.

Pro pfesné vyuzivani rezimu All Metal je nutny stabilni prahovy ton. Zmény v mine-
ralizaci a struktufe pudy mohou zpUsobit vzestup nebo pokles Sumu na pozadi a
narusit stabilitu prahu, coz povede ke ztraté signall drobnych kovi. Funkce iSAT
udrzuje stalost prahu nastavenim rychlosti, ktera obnovi prahovy ton.

iISAT ma 10 urovni. Pfistroj bude spustén na Grovni 4. Doporucuje se zvySit iISAT pfi
vysoké mineralizaci a snizit pfi nizké mineralizaci. DalSi informace naleznete v sek-
ci Gain, Threshold a iSAT.

TRACKING

Prestoze se funkce Tracking (sledovani) zobrazuje v rezimu ALL METAL, je ve sku-
te€nosti béznou funkci pro vSechny rezimy, takze pokud je zapnutd, je aktivni ve
vSech rezimech. DUvod, pro¢ se zobrazuje v rezimu ALL METAL, je ten, Ze v tomto
rezimu je sledovani doporuceno, na rozdil od diskrimina¢nich rezimu.

Pokud je sledovani aktivni (poloha 01), zafizeni pribézné sleduje ménici se struktu-
ry zemé a automaticky upravuje nastaveni vyvazeni zemé. Neviditelné zmény v ze-
mi ovliviiuji hloubku detekce a také schopnosti diskriminace zafizeni. Zafizeni je tak
mozno pouzivat s vySSim vykonem pfi pouziti této funkce za vhodnych padnich pod-
minek. DalSi informace naleznete na strané 25.

Je-li aktivovano sledovani, v poli GROUND PHASE v pravém hornim rohu ob-
razovky se zobrazi "Tracking".

PREFERENCE

AUDIO TONE

Umoznuje ménit cilové toény a prahovy zvuk podle vaSich preferenci. Pro kazdou
skupinu kovu (Fe, Gold / Non-Fe, Non-Fe) Ize frekvenci nastavit mezi 100 Hz (10) a
700 Hz (70).

Pokud je v nabidce vybrano tlacitko AUDIO TONE, nazvy uvedenych skupin kovud
se objevi v dolni ¢asti obrazovky a vybrana skupina bude zaramovana. Chcete-li vy-
brat jinou skupinu, sta¢i jednou stisknout spoust. Pro zménu frekvence pouzijte tla-
¢itko plus (+) nebo minus (-).
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Nastaveni AUDIO TONE plati pouze pro vybrany rezim vyhledavani. Zména nema
vliv na ostatni rezimy.

VIBRATION

Tato funkce poskytuje zpétnou vazbu tim, Ze vytvofii vibracni efekt pfi detekovaném

cili. MGZe byt pouzita samostatné nebo spolec¢né s vystraznym ténem. Kdyz jsou to-

gy vxpngty, \(Ieskera zpétna vazba je uZivateli poskytovana pouze jako vibrace pfi
etekovani cile.

Nastaveni vibraci je v rozmezi 00-05. Pfi pfepnuti na hodnotu O je funkce vibraci
zcela vypnuta. Je-li vibrace na Urovni 01, zaﬁ'zem’(j)oskytuje dlouhe vibracni signaly
a pfi 05 poskytuje kratké vibra¢ni signaly. Magnituda vibracniho efektu se mGze me-
nit v zavislosti na hloubce cile a rychlosti pohybu. Toto nastaveni funguje ve vSech
rezimech vyhledavani. Zména provedena v jakémkoli rezimu plati i pro ostatni rezi-
my.

V rezimu All Metal nejsou vibrace se slabymi signaly znatelné; budou citit se_si-
In&jSimi signaly. Jinymi sIov%/, vibrace nezacina v hloubce, kdy jsou jinak vystrazné
tony slysitelné, ale v mensi hloubce. Pokud tedy provadite vyhledavani pouze s vib-
racemi bez zapnutych zvuku pfistroje, mazete vynechat slabsi a hlubsi signaly.

V rezimu PINPOINT je rychlost vibraci konstantni a nelze ji ménit. Vibrace jsou vy-
pnuty v pozici 0. Hodnoty 01-05 poskytuji v rezimu PINPOINT stejnou Uroven vibra-
ci. Pri pouZiti vibraci v rezimu PINPOINT dochazi ke zvySeni rychlosti vibraci pfi pfi-
blizeni cile a dosazeni maximalni trovné nad stfedem cile.

BACKLIGHT

Umozniuje uZivatelsky pfizpdsobit klavesnici a urover podsviceni displeje é)odle
VasSich osobnich preferenci. Nastavit je mozno mezi 0-5 a C1-C5. Na drovni O jsou
klavesnice a podsviceni displﬂ'e vanuté. Pfi nastaveni mezi 1 az 5 se rozsviti pou-
ze na kratkou dobu, pokud je detekovan cil nebo pfi navigaci v nabidce, potom pod-
sviceni zhasne. Pfi Grovnich C1-C5 bude svitit nepfetrzité. Neustaly provoz pod-
sviceni ovlivni spotfebu energie, proto se nedoporucuije.

Nastaveni podsviceni je obnoveno k poslednimu uloZzenému nastaveni, pokud Le
zarizeni vypnuto a znovu za?nutvc_). Toto nastaveni je dostupné ve vSech rezimech;
zména provedena v jakémkoli rezimu plati i pro ostatni rezimy.

Factory Default /Save (FD/Save)

Pomoci funkce FD / SAVE muzete u RACER 2 ulozit nastaveni nebo obnovit vy-

chozi tovarni nastaveni. Funkce SAVE uklada vSechna nastaveni kromé vyvéazeni a

sledovani zemé. Zafizeni se spusti v poslednim reZimu, ve kterém byla funkce na-

posledy uloZena. Napfiklad jste zménili nastaveni rezima All Metal a Deep Mode a

LDlloilll jste nastaveni v rezimu Deep. Po dalSim zapnuti se zafizeni spusti v rezimu
eep.

Chcete-li uloZit nastaveni, vyberte na displeji moznost FD / Save. Zobrazi se SA.
Pro gotvrzen_l stisknéte jednou spoust’ a uvolnéte ji. Na obrazovce se nakratko ob-
jevi SA a zmizi po dokoné&eni ulozeni.

Str 11




Menu

Chcete-li obnovit vychozi tovarni hodnoty, zvolte FD / Save a stisknéte tlagitko mi-
nus (-). Zobrazi se FD. Pro potvrzeni stisknéte jednou spoust a uvolnéte ji. FD na-
kratko zlGstane na obrazovce a po skonéeni procesu zmizi.

DalSi nastaveni mimo obrazovku
FREQ. SHIFT

Je to nastaveni, které umoznuje meénit provozni frekvenci pfistroje. Pouziva se k vy-
louCeni elektromagnetickych rusivych signald, které pfistroj pfiljimé z jiného detekto-
ru, ktery pracuje_ve stejném kmitoCtovém pasmu v nasi blizkosti nebo v okoli.
Pokud dojde k pfilisnému ruseni, deZ se vyhledavaci civka zvedne do vzduchu,
muze to byt zpusobeno okolnimi elektromagnetickymi signaly nebo pfilis vysokou
citlivosti. V takovém pfipadé nejprve snizte GAIN. Pokud neni Sum eliminovan, mad-
Zegegzvolit posun frekvence. Zarizeni nabizi 5 rGiznych frekvenci. Vychozi nastaveni
je 03.

Chcete-li frekvenci posunout, drzte spoust zatlatenou zpét, jednou stisknéte tlacitko
plus (+) nebo minus (-).

DULEZITE! Zména frekvence muze zhorit vykon. Doporuguje se proto nepouzivat
zbyte¢né frekvencni posun, pokud to neni nutné. Pouzivejte tuto funkci ve vychozim
nastaveni.

LED svitilna

Je to svétlo pouzivané pro osveétleni skenovaneho prostoru pfi vyhledavani v
nocnich hodinach nebo tmavych mistech, LED svitilna nefunguje, pokud je zafizeni
vyéonute. Doporucuje se zapinat jen v pfipadé potfeby, protoZze nepretrzity provoz
LED spot

febovava baterie.
Nechte spoust zatlaCenou zpét,
jednim stisknutim tlagitka nahoru
aktivujte LED svitiinu. Opakujte
stejny postup pro vypnuti.

RN
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All Metal

Je to nejhlubSi rezim zafizeni. Tento reZim je odliSny od ostatnich rezimu a ob-
sahuje prahovy ton, ktery Ize nepretrzité slySet na pozadi.

Pristroj v rezimu All Metal nediskriminuje cile a detekuje vSechny cile (kov, minera-
lizované horniny atd.). Na displeji se zobrazi ID zjisténého cile (kromé negativnich
horkych kamenu) a stejny ton je k dispozici pro vSechny cile. Vystrazny tén se zvy-
Suje s tim, jak se civka blizi cili.

GAIN, TRESHOLD a iSAT jsou v tomto rezimu nastaveny na vychozi hodnoty, které
poskytuji nejlepsi vykon v riznych podminkach. Tato nastaveni miZzete upravit na
zakladé danych zemnich podminek.

V rezimu All Metal nejsou ID FILTER, NOTCH FILTER, IRON AUDIO a TONE
BREAK aktivni. Tato nastaveni proto nelze v nabidce vybrat.

Doporucéujeme pouzivat rezim All Metal v pfipadé, Ze diskriminace pro dané pod-
minky neni dulezita a nepouzivate ji v oblastech s mnozstvim odpadu nebo v ob-
lastech s mnoha horkymi kameny.

Diskriminacni rezimy Two Tone, Three Tone, Beach, Deep

Odlisné od rezimu All Metal; tyto rezimy nepouZzivaji zvuk na pozadi. PFistroj posky-
tuje vystrazny ton pouze tehdy, pokud je detekovan cil. Pokud neni nastaveno
GAIN spravné, bude slySet ruSeni - "prskani”. Proto je nutné nastavovat GAIN na
mistech bez kov( a ve chvili, kdy je zafizeni klidné.

Nékteré rysy diskrimina¢nich reziml jsou si podobné, nicméné existuji mezi nimi
mensi rozdi¥v chovani. V téchto reZimech jsou ¢asto vyuzivany funkce ID FILTER,
NOTCH FILTER, IRON AUDIO a TONE BREAK. Hodnota ID FILTER je v téchto
rezimech prednastavena vyrobcem. Pokud chcete, mlzete nastaveni upravit dle
aktualnich padnich podminek.

Je to nejhlubSi rezim po rezimu DEEP mezi diskrimina¢nimi rezimy. Doporucuje se
zejména pro hledani relikvii a minci. Poskytuje dobré vysledky zejména na Cistych
mistech, ktera neobsahuji odpadni kovy. LepSi hloubky na kamenitych mistech ne-
bo v oblastech s mnoha rusivymi kovy Ize dosahnout pomoci viastnosti ID FILTER a
NOTCH FILTER pfi sou¢asném pomalém pohybu sondou do stran (jeden kmit ze
strany na stranu pfiblizné za 1 vtefinu). Hodnota ID FILTER je nastavena na 03 jako
vychozi. Tuto hodnotu mazete zménit podle ID cile, ktery nechcete detekovat.

V rezimu TWO TONE pfistroj vytvari nizky tén pro zelezné cile s ID mezi 0-10. U
zlatych / nezeleznych cild s ID 11-99 vytvari vysoky tén, ktery se zvySuje s tim, jak
se civka blizi cili. Pomoci funkce TONE BREAK muzete nastavit TONE BREAK ci-
lovych ténud v rozsahu TARGET ID.

Doporucujeme proveést testy s mineralnimi horninami a raznymi kovy pfed pouzitim
pfistroje v terénu, abyste se seznamili s rGznymi tény pfistroje.
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Jedna se o tfitonovy rezim diskriminace uréeny k hledani minci, zejména v mistech
s mnoZzstvim odpadu. V tomto reZimu pfistroj produkuje nizké zakladni tony pro Ze-
lezné cile s 0-10 ID, nizky ton pro zlaté a nezelezné kovy s ID 11-70 a vyso_llg’/ ton
Bro nezelezné kovy s ID 71-99 |ako je stfibro, mosaz a med. Pomoci funkce TONE

REAK muzete nastavit body preruseni cilovych tonud v rozsahu TARGET ID. Tento
rezim je idealni pro pouZiti na polich s riznymi typy kovud; umoznuje rychlejsi vyhle-
davani s diskriminaci zvuku.

V tomto reZimu muzete hledat bez nezadoucich cild pomoci funkce ID FILTER a
NOTCH FILTER jako v rezimu Two Tone. Hodnota ID FILTER je nastavena na
hodnotu 03 jako vychozi. Doporucuje se upravit tuto hodnotu podle typu cile.

Jedné se o specialni rezim RACERu 2, ktery byl vyvinuty pro vodivé pady (vihka pi-
sec€na plaz, lokality s alkalickou padou atd.). Funkci tohoto reZimu je jeho schopnost
ignorovat zelezo a podobné cile v této skupiné a provadét zemni vyvazeni na ja-
kemkoli typu pldy. Zatimco pfistroj v ostatnich rezimech automaticky vyvazi padu
v rozmezi 40-90, v tomto reZimu pracuje v rozmezi 0-90. To umoZnuje snadné;jsi
vyvazovani pady na vodivych lokalitach, kde nelze bé&zné provadét zemni vyvazeni
nebo jen velmi obtizné.

Stejné jako v rezimu Two Tone pfistroj vytvafi slaby ton pro Zelezné cile s ID mezi
0-10. U zlatych / neZeleznych cili s [D 11-99 vytvaii vysoky ton. Pomoci funkce
;I'DONE BREAK muzete nastavit body preruSeni cilovych ténl v rozsahu TARGET
Na rozdil od jinych rezimq, jsou v tomto rezimu nastaveny hodnoty ID FILTER
na 10 coby vychozi hodnoté pro ignoraci Zeleznych kovl nebo zemniho vlivu.

Slan& voda a alkalické pudy jsou vyrazné vodivé kvili vysoké ionizaci a maji
podobné Gcinky jako Zelezo. Tyto U€inky mohou znemoznit vyhledavani kovu stan-
dardnim detektorem. Existence funkce eliminace Zeleza v detektoru mize zlepsit
situaci, ale nemusi byt dostate¢na.

Rezim Beach detektoru RACER 2 eliminuje takové nezadouci efekty a zemni
vlivy. Aspekty, ktere je tfeba vzit v Uvahu pfi vyhledavani, jsou podrobnéji
vysvétleny v ¢asti s nazvem Hledani v mélké vodé a plazi (strana 26).

Deep Mode (DEEP)

Doporuc¢eny zejména pro lov relikvii; tento rezim je nejhlubSi mezi vSemi diskrimi-
nacnimi rezimy. Na rozdil od jinych rezimu diskriminace, tento rezim vyzaduje po-
malejSi rychlost pohybu civkou. Rezim DEEP je podobny rezimu Two Tone, ale na-
bizi pomalejsi rychlost detekce.

Muzete hledat bez nezadoucich cild pomoci funkce ID FILTER a NOTCH FILTER
jako v reZzimu Two Tone. Hodnota ID FILTER je nastavena na 03 jako vycho-
zi. Doporucuje se upravit tuto hodnotu podle typu cile.

Stejné jako v rezimu Two Tone, pFistroj vytvari slaby ton pro zelezné cile s ID

mezi 0-10. U zlatych / nezeleznych cila s ID &isly 11-99 vytvari vysoky ton. Pomoci
funkce TONE BREAK muiZzete nastavit body pferuseni cilovych tonG v rozsahu
TARGET ID.
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Ground Balance - zemni vyvazeni

Vyvéazeni zemniho vlivu (Ground Balance / GB) Ize provadét tfemi zpusoby: Auto-
matické, Ruéni (manual) a Sledovani (tracking).

Pokud je spoust stisknuta dopfedu pfi automatickém nebo manualnim vyvazeni ze-
meé, zafizeni se automaticky pfepne na rezim "ALL METAL" bez jakéhokoli upo-
zornéni uzivateli a bez ohledu na zvoleny rezim vyhledavani.

Po dokonéeni zemniho vyvazeni se aktualni hodnota GB zobrazi v poli GROUND
PHASE v pravém hornim rohu displeje.

Automatické vyvazeni pudy
Automatické vyvazeni zemé se provadi ve vSech reZzimech vyhledavani:
1. Najdéte misto, kde neni kov.

2. Stisknéte prepina¢ zemniho vyvazeni dopredu (na displeji se zobrazi varovna
zprava "Pump the Coil") a zacnéte pumpovat vyhledavaci civkou nahoru a doll pfi-
blizné z 15-20cm (~ 6 "- 8" ) nad zemi az na 3 cm (~ 1 ") od zemé hladkymi pohy-
by a sou¢asné udrzuje civku rovnobézné se zemi.

3. Pokracujte, dokud neuslySite pipnuti, indikujici dokonéeni vyvazeni zemé. Na
zakladé pudnich podminek obvykle trva pfiblizné 2-4 pumpovaci pohyby, nez je
dokonéeno vyvazeni zemé.

4. Po dokonceni vyvazeni zemé se na displeji zobrazi hodnota. Pokud stale drzite
spoust dopfedu a pumpujete civkou, bude pfistroj i nadale pokracovat ve vyva-
Zeni pGdy a vydavat zvukovy signal. Aby bylo zajiSténo spravné vyvazeni pudy,
provedte vyvazeni minimalné 2 - 3krat a na displeji zkontrolujte vysledek. Obecné
plati, Ze rozdil mezi hodnotami nesmi byt vyssi nez 1-2 Cisla.

5. Nemuzete-li odladit zem, resp. pokud nedojde k zvukovému signalu, znamena
to, Zze bud je zem pfilis§ vodivd nebo neni mineralizovana, nebo je néjaky
kovovy cil pfimo pod vyhledavaci civkou. V takovém pfipadé znovu vyvazte vliv ze-
mé na jiném misté. Provedte manualni vyvazeni zemé, pokud automatika selze.

Po uvolnéni spousté vyvazeni zemé bude zafizeni nakratko pokracovat v praci v
rezimu All Metal, pfi¢emz hodnota vyvazeni zemé zustava zobrazena na displeji. To
umoznuje ruéné doladit hodnotu automatického vyvazeni zemé. DalSi informace ty-
kajici se této funkce naleznete v ¢asti Ru¢ni vyvazeni zemé. Pokud mate odladéno,
stisknéte a uvolnéte spoust, abyste se vratili na hlavni obrazovku.

(MoDE »[ ALL  TWO [THREE GROUND

GAIN METAL TONE (TONE |BEACH DEEP | PHASE

ID FILTER GROUND BALANCE ' ' ' '

NOTCH FILTER LIy

IRON AUDIO K -

TONE BREAK V'S

' ' ' ' MINERAL % = o= =
THRESHOLD ¥ ¥
o -

TRACKING

AUDIO TONE

VIBRATION Pump Coil

BACKLIGHT D P

FD/SAVE

Str 15




Ground Balance - zemni vyvazeni

Ruéni Ground Balance

Umoziuje manudlné upravit hodnotu vyvazeni pudy. Neni upfednostriovan hlavné
proto, Ze trva déle. Je to vSak preferovana moznost v pfipadech, kdy vyvazeni ze-
mé nemuZe byt provedeno jinymi metodami nebo jsou vyzadovany drobné opravy
automatického odladéni vlivu zemé.

RACER 2 je navrzen tak, aby umozrioval pohodIiné automatické vyvazovani zemni-
ho vlivu v jakychkoli padnich podminkach. Proto se pfi spusténi doporucuje provést
automatické vyvazeni zemé. V nékterych pfipadech vSak nemusi byt pdda vhodna
pro automatické odladéni (kromé rezimu Beach). Napfiklad mokry plazovy pisek,
obsahujici alkalickou nebo slanou vodu, pady s vysokym obsahem odpadnich kovd,
orana pole, vysoce mineralizované pudy a také lokality s velmi nizkou mineralizaci
nejsou vhodné pro automatické vyvazeni zemniho vlivu. V takovych oblastech do-
porucujeme pro snadnéjSi nastaveni a vyhledavani ru¢ni odladéni zemniho vlivu.
Manualni odladéni vyzaduje dovednosti, které se vyviji v prabéhu ¢asu - tréninku.

Pro manualni vyvazeni zemé:
1. Najdéte misto bez kovu a prepnéte pfistroj do rezimu All Metal.

2. Musite poslouchat zvuky zemniho vlivu, aby bylo mozné provadét ruéni vyvazeni
zemé. Pumpujte vyhledavaci civku nahoru a dold, pfiblizné z vysSky 15-20 cm (~ 6 "-
8") nad zemi, aZz na 3 cm (~ 1 ") od zemé& hladkymi pohyby a udrZujte civku rovno-

bézné se zemi.

Pokud zvuk detektoru pfi pohybu civkou vzhlru stoupd, hodnota vyvazeni zemé je
pFilis nizka, jinymi slovy je U€inek zemniho vlivu negativni a je tfeba zvysit hodnotu
pomoci tlacitka (+) . Na druhou stranu, pokud zvuk stoupé pfi spousténi civky k ze-
mi, hodnota zemniho vlivu je pfilis vysoka, jinymi slovy je U€inek zemé pozitivni a
hodnota se musi snizit pomoci (-).

3. Stisknéte spoust zemniho vyvazeni a uvolnéte ji. Na displeji se zobrazi hodnota

zemniho vlivu a chvilku na displeji zGstane. Pokud se obrazovka pfepne, mlzete se
do rezimu odladéni padniho vlivu vratit opétovnym stiskem spousteé.

Hodnoty ru¢niho vyvazeni zemé se pohybuji v rozsa-

hu 0-99. Kazda hodnota v sobé take skryva 5 krokl [EeE—] as " 1we [Feecacs oeer | Fote.

pro jemné ladéni; tyto kroky jsou indikovany jako na- |prue 8: !

sobky 20 v indikatoru vlivu GB na displeji. Napfiklad |movaee | o, e, =

hodnota zemniho vyvazeni na displeji je 70,80. ' ' ' —

Stisknéte (+) a (-) pro zvySeni &i snizeni hodnoty vy- |55 . U

vazeni zeme. Je-li tlaCitko stisknuto jednou, hodnoty E=EEa ' ' '

se poditaji po jednom. Pokud tlagitko pridrzite, méni |yeen -’ | o
FD/SAVE

se rychle.

4. Opakujte vySe uvedeny postup, dokud nebude zvuk zemé eliminovan.
V nékterych oblastech vSak nemusi byt zvuk zcela vyloucen. V téchto pfipadech po-
slouchejte zvuky pfi pohybu vyhledavaci civky smérem k zemi a od ni, abyste
zkontrolovali, zda je vyvazeni zemé spravné. Pokud mezi témito dvéma zvuky ne-
zjistite zadny rozdil, pak je rovnovaha zemniho vlivu nastavena spravné.
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Ground Balance - zemni vyvazeni

Pfistroj se chvili po dokonceni vyvazeni zemé automaticky vrati na hlavni ob-
razovku. Chcete-li se vratit okamZite, staci jednou stisknout a uvolnit spoust.

DULEZITE! ZkuSeni detektoristée nastavuji v%véieni pady s mirnou kladnou ode-
zvou (slaby, ale slySitelny zvuk vznika pfi pohybu vyhledavaci civky blize k zemi).
Tato metoda muaze pfinést pro zkuSene uzivatele priznivé vysledky v urcitych ob-
lastech, pfedevsim tam, kde jsou vyhledavany malé cile.

TRACKING

V tomto rezimu nemusite provadét zadné upravy. Funkce TRACKING (sledovani
zemniho vlivu) se aktivuje z nabidky pfepnutim do pozice 01. V poli GROUND
PHASE se zobrazi TRACKING v pravém hornim rohu obrazovkﬁ. Pfistroj automa-
ticky aktualizuje vyvazeni zemé&, pokud se vyhledavaci civka pohybuje nad zemi a
zobrazi hodnotu vyvazeni pady v okné GROUND PHASE. Neposkytuje uzivateli
Zadnou zpétnou vazbu (jako je hodnota vyvazeni zemé nebo pipani pfi automa-
tickém vyvazeni zeme).

Je-li sledovani zemé aktivni, zafizeni muZze zpocatku vytvaret hlasité signaly, pokud
zjisti jinou strukturu zemé (napfiklad mineralni horninu) nebo cil. V takovem pripadé
presurite vyhledavaci civku pres misto, kde pfistroj vydava signal. Pokud zvuk zu-
stane stejny a pfistroj zobrazi ID, je to pravdépodobné cil. Pokud se po nékolika po-
hybech sondy ztrati zvuk nebo rychle zméni, znamena to, Ze pfistroj mél signal od-
liSné zemni struktury nebo kamene.

Doporucujeme pouzivat TRACKING v rezimu All Metal a nikoli v rezimech diskrimi-
nace (Two Tone, Three Tone, Beach a Deep) pro maximalni a nejlepsi vykon.

Sledovani je vhodné pro pouziti v oblastech, ve kterych jsou rizné padni struktury
pfitomny na jedné lokalite nebo tam, kde jsou mineralni horniny rozptyleny daleko
od sebe. Pouzivate-li zemni sledovani v oblastech, ve kterych jsou intenzivné pfito-
mny horké kameny, zafizeni nemusi byt schopno eliminovat tyto vysoce minera-
lizované horniny, nebo miize vynechavat mensi nebo hlubsi kovy.

DULEZITE! Ujistéte se, e b&hem testil na vzduchu je fce TRACKING vypnuta. V
opﬁéném pfipadé se zafizeni pokusi provést vyvazeni zemeé a snizi se hloubka do-
sahu.

Ground Balance Value

Hodnota vyvazeni zemé poskytuje informace o zemnim vlivu na lokalité, kde hleda-
te. Nékteré typické hodnoty rdznych zemnich podminek jsou nasleduijici:

0-25 Mokra slana voda nebo mokré alkalické pudy

25-50 Mokré slana voda a mokré alkalické puady pokryté suchymi vrstvami

50-70 Bézné nekvalitni pudy

70-90 Vysoce magnetické pudy, magnetit nebo maghemit a podobné vysoce mine-
ralizované pudy, ¢erny pisek.
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Ground Balance - zemni vyvazeni

Dulezité detaily o Ground Balance

1) PF¥i spusténi detektoru je hodnota vyvazeni zemé nastavena na 90. Zafizeni mu-
Ze provadét automatické vyvazeni zemé ve vSech rezimech v rozmezi 40-90 a v
reZzimu Beach 0-90.

2) Pokud je mineralizace pudy pfili§ nizka, automatické vyvazeni zemé muze selhat
(s vyjimkou rezimu Beach). V takovém pfipadé vyuzijte ruéni vyvazeni zemé.

3) Presnost vyvazeni zemé muzete provéfit v rezimu Pinpoint. Pokud se pfi pfesu-
nuti vyhledavaci civky blize k zemi v rezimu Pinpoint neozve Zadny zvuk nebo
signal, je vyvazeni zemé Uspésné. Pokud zvuk zesili, pfi pfesunu vyhledavaci civky
blize k zemi, neni odladéni zemniho vlivu Uspé&sné. V takovém pfipadé jednoduSe
zménte nastaveni odladéni. Neni-li mozné provést zemni odladéni, mGzete pokra
Covat v hledani i bez pfesného vyvazovani zemniho vlivu.

Chcete-li hledat bez vyvaZovani, restartujte zafizeni. Pokud uslySite zvuk pfi po-
hybu vyhledavaci civkou nad zemi, prepnéte pfistroj do Three Tone, Two Tone
nebo Deep rezimu (také nastavte GAIN) nebo pokud jste na plazi, prepnéte do
rezimu Beach. Po zvySeni hodnoty ID FILTER, pokud je poZzadovana pro odstrané-
ni nechténych zvuku, pokracujte ve vyhledavani. Vzhledem k tomu, ze ID FILTER
neni aktivni v rezimu All Metal, nelze hledat, pokud neni mozné snizit tento zvuk.

4) Pokud je nastavena rovnovaha zemniho vlivu, bude ve vétSiné oblasti dlouhodo-
bé uspokojiva. Nicméné, pokud narazite na geologicky slozitou padni strukturu, je
tfeba znovu provést rovnovahu zemé, aby se pfizpusobila ménici se struktufe pady.

5) Pokud pouzivate volitelnou velkou civku, pumpujte civkou pomaleji a nedrzte ji
prilis blizko u zeme.

6) V nékterych pfipadech, kdy je fce iISAT nastavena na vysokou hodnotu, zafizeni
nemusi byt schopno automaticky vyvazit zem. V takovém pfipadé nejprve snizte na-
staveni iSAT a GB nastavte na pfedchozi hodnoty.

Gain, ISAT a Threshold

Nastaveni téchto tfi funkci je rozhodujici pro bezporuchovy a vykonny provoz za-
fizeni. Je mozné dosahnout pramérného vykonu s vychozim nastavenim. Tato na-
staveni je v3ak tfeba upravit tak, aby bylo moZné hledat hloubégji a 1épe i za na-
ro¢nych podminek.

Gain, iSAT a Threshold v rezimu All Meta,

V rezimu All Metal se vyhledavani provadi s nepretrzitym bzucivym zvukem na po-
zadi, oznacovanym také jako prahovy ton. Hlasitost tohoto zvuku pfimo ovliviiuje
detekéni hloubku menSich a hlubSich cild. Pokud je prah nastaven pfiliS vysoko, ne-
musi byt cilovy signal slySet. Naopak, pokud je hodnota prahu pfiliS nizka, bude
hloubka detekce snizena. Jinymi slovy, mliZete pfijit o slabé signaly menSich nebo
hlubsich cild.
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Gain, iISAT a Threshold

Zacatecnikim doporucujeme nechat toto nastaveni na vychozi hodnoté. ZkuSeni
uzivatelé mohou pfizpasobit nastaveni nejvyssi Urovni, kde stdle mohou slySet slabé
cilové signaly.

V rezimu All Metal nelze hledat bez vyvaZzovani zemniho vlivu. Zmény, ke kterym do-
chazi pfi plsobeni pldy, zpusobuji faleSné signaly nebo naruseni prahového ténu.
Systém iSAT upravuje rychlost obnovy a tim eliminuje negativni G€inky minera-
lizovanych zemin. ZvySeni iSAT pfi vysoké mineralizaci umozni stabilnéjSi fungovani
- zabrani faleSnym signaldm. To vS8ak mGze zpUsobit ztratu hloubky, coz je normalni.

POZNAMKA: Pokud mate pfilis mnoho falenych signalt bez naruseni prahového
tonu pfi vysoké mineralizaci, nejprve zvySte GAIN pred zvySovanim iSAT. Pokud fa-
leSné signaly neustanou, nastavte GAIN zpét na plvodni hodnotu a zvySte iSAT.

Pokud je mineralizace nizka, muzete iISAT snizit, tehdy pohybujte civkou pomaleji =
hlubsi vyhledavani.

| kdyz nastaveni GAIN v rezimu All Metal vypada, Ze se chova podobné jako
TRESHOLD, ve skute¢nosti zplsobuje zvySeni nebo snizeni prozvuka a faleSnych
signala. Je dullezité nastavit GAIN na nejvySSi moznou Uroveri, kde nejsou slySet
Zadné vyznamné prozvuky. Napfiklad; pokud je hladina Sumu na pozadi pro vyhle-
davani v poradku a je stejna pfi nastaveni GAIN na 40 a 70, mélo by byt
upfednostnéno 70. Pouziti vychozich hodnot vyrobce bude dobrym vychozim
bodem, neZ nabudete zkuSenosti s vaSim detektorem.

Je-li zafizeni stabilni, ale pfiliS hlu¢né, mélo by snizit nastaveni GAIN. Nicméng,
pokud jsou tyto zvuky nepravidelné a slySite mnoho prozvukda, sniZzte nastaveni GA-
IN. Pokud ruSeni stale pokracuje, nastavte GAIN a iSAT zpét na plvodni nastaveni.

GAIN v rezimech diskriminace

Vzhledem k tomu, Ze nastaveni prahu neni k dispozici v rezimech diskriminace, ma-
Zete zvysSit hloubku zafizeni nebo zajistit klidny provoz z riznych divodu pouze za
pomaoci nastaveni GAIN.

Aby bylo mozné nastavit GAIN v rezimech diskriminace, nejprve provedte vyvazeni
zemé, zatimco GAIN bude ve vychozim nastaveni. Po dokon¢eni odladéni zemniho
vlivu pfidrzte vyhledavaci civku nad zemi a v klidu. Snizte GAIN, pokud zafizeni vy-
dava prozvuky. Pokud tomu tak neni (ujistéte se, Ze ID FILTER je také pfi vychozim
nastaveni), zesilujte postupné GAIN, dokud se neuslySite zvuk. Pokud zafizeni za
¢ne béhem vyhledavani vydavat prozvuky, postupneé snizujte GAIN.

POZNAMKA: Pokud je zem vysoce mineralizovana, coZ zplisobuje pretizeni civky,
snizujte GAIN, dokud nezmizi zprava "Saturation" z obrazovky.
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Target ID a ID Filter

Jak bylo vysvétleno vyse, cilove ID je dvoumistneé Cislo gefinujici cil, ktery detektor
kovu vytvari, zatimco vyhledavaci civka zaznamena cil. Cislo na displeji se zobrazi
jako TARGET ID - cilové ID.

V nékterych Pfipadech mU0ze zafizeni produkovat vice identifikator( pro stejny cil.

To maze vyplyvat z nékolika faktor. Druh a natoCeni cile, hloubka, Cistota kovu, ko-
roze, mineralizaéni Groven pady apod. Smér pohybu vyhledavaci civky madze

dokonce zpUsobit, Ze pfistroj generuje vice identifikatoru.

V nékterych pripadech zafizeni nemusi poskytnout vibec Zadné ID. Pfistroj musi
ziskat jasny a silny cilovy 5|gnal,,_vabY poskytl ID. Proto nemusi byt schopen po-
skﬁltnout ID pro cile, které jsou pfiliS hluboké nebo pfilis malé, i kdyz je zafizeni de-
tekuje.

Méjte na paméti, Ze ID cilu jsou pouze “"pravdépodobné”, jinymi slovy odhadované
hodnoty a neni mozné znat vlastnosti objektd pfesné, dokud nejsou vykopany.

ID nezeleznych kovu, jako je méd, stfibro, hlinik a olovo, jsou vysoké. Rozsah ci-
lového ID zlata je Siroky a mdze spadat do stejného rozsahu kovovych odpadd, jako
e zelezo, folie, vicka Ci odtrzené zatky z plechovky. Pokud tedy hledate zlaté cile,
Je vykopavani nékterych odpadnich kova nezbytnou soucasti.

Néktera mozna Cisla ID a jejich rozsahy jsou uvedeny v nasledujici tabulce.

USA moderni mince Evropské moderni mince 2
US 1 cent (médéné penny) 79 Euro Cent 04
US 1 cent (zinkova penny) 65-66 10 Euro Cent 61
US 10 cent (desetak) 79 20 Euro Cent 66
US 5 cent (niklak) 30-31 50 Euro Cent 70
US 25 cent (Ctvrtak) 85-86 1 EURO 67

2 EURO 49
Nezelezné kovy Odpadni kovy
Zlato a zlaté mince 38-55 Zelezo, Srouby, matice, hfebiky 00-10
Stiibro a olovo 91-96 Félie 14-16, 69-78
Mosaz a méd 80-88 Vicka z plechovek 25-50
Hlinik 93-97 Uzaveéry z lahvi 52-71

Mineralizovana ptda a kameny

Magnetické kameny 00-02/97-99
Zelezné kameny 00-10
Slané a alkalické pudy 06-08

Uvedena data se mohou liSit v zavislosti na pudnich podminkach. Mince vyhle-
davané po celém svété, jsou vyrobeny z rliznych kova a raznych velikosti z raz-
nych geografickych a historickych obdobich. Proto, aby bylo mozné zjistit cilové ID
minci v ur€ité oblasti, doporuCujeme (pokud je to mozné) provést testy se vzorky
téchto minci.

Str 20




Target ID a ID Filter

MdzZe trvat néjaky €as a je tfeba jistych zkuSenosti s pouzivanim funkce Target ID
ve vasi oblasti hledani, ‘protoze 'ID" cil(, stejné jako hloubku dosahu maji Tizné
znacky a modely detektort odliSné.

Jak jiz bylo uyedeno, funkce ID FILTER je schopnost zafizenlid)rovédét vyhledavani

bez vytvareni vystraznych tond pro nezadouci kovy, Funkce ID FILTER neni aktivni
v rezimu All Metal. Hodnoty ID FILTER v rezimu diskriminace jsou pfednastaveny.

Uzivatelé mohou kdykoliv zménit hodnoty ID FILTER.

Chcete-li zménit hodngtu ID FILTER, zvolte v nabidce moznost ID FILTER a pomo-
cj tlacitek + nebo - snlzuﬁe nebo zvysujte hodnoty. Nezapomerite, zZe pfi provadéni
této akce muiZzete vynechat urcité Kovy, jiné neZ ty, které chcete ignorovat, nebo
jejich signaly mohou byt slabsi.

Napfiklad Bokgg,nastqvite ID FILTER na 40, zafizeni ignaruje vSechny detekované
signdly s ID nizSim nez 40 a neposkytuje Zadny varovny tén."V pfipadé, ze ID cile v
zemi je nizsi nez 40, zafizeni na tenfo cil neupozornuje:

Pokud chcete Fi#'_mout i dalSi kovy, napf. 35 a 55, pokud odfiltrujete ID do 40, tak 35
bude spadat do filtrovaného rozsahu, proto se mize zmensit sila takového signalu
a hloubka dosahu mize klesnout.
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Pinpoint

Hlavnim cilem rezimu Pinpoint je najit pfesné umisténi zjiSténého cile.

RACER 2 je detektor pohybovy, proto musite pfesunout vyhledavaci civku pres cil
nebo cil pfes vyhledavaci civku, aby pfistroj mohl cil detekovat. Rezim Pinpoint je
bezpohybovy. Pristroj vydava signal, i kdyz je vyhledavaci civka v klidu nad cilem.
Zemni vliv by mél byt odladén spravné, aby byla zajiSténa presnost zamérfovani.
Doporucuje se znovu provést odladéni zemniho vlivu pfi zménach pudnich podmi-
nek.

V rezimu Pinpoint se na displeji zobrazi informace o odhadované vzdalenosti.
Signalni ton se zvySuje - stoupa jeho hlasitost, pokud se vyhledavaci civka pfiblizi
cili. V tomto rezimu zafizeni nediskriminuje a nezobrazuje cilové ID. Pokud je pfi-
stroj ve vibra¢nim rezimu, rychlost vibraci se zvysi, jakmile se blizite ke stfedu cile.

Postup zamérfeni cile:
1. Po zjisténi cile pfemistéte vyhledavaci civku stranou, kde neni cilovy signal, a
stisknéte spoust' k sobé.

2. Udrzujte spoust a navedte vyhledavaci civku blize k cili - pomalu a rovnobézné
se zemi.

3. Signélni zvuk se stava silnéjSim a zméni se také vySka, pokud se priblizite ke
stfedu cilového signalu. Také se snizi Cislo indikujici hloubku cile.

v

5. Opakujte vySe uvedeny postup pfi zméné smeéru o 90 ° (ukro¢te bokem). Pokud
je zamérfeni provadéno z nékolika rdznych smérl, zizi cilovou oblast a poskytuje
nejpresnéjsi detaily o pozici a hloubce cile.

(MODE_ )»| ALL TWO [THREE GROUND
GAIN METAL TONE [TONE BEACH DEEP | _PHASE
ID FILTER 100
NOTCHFILTER TARGET DISTANCE 1
IRON AUDIO -
TONE BREAK

MINERAL %
THRESHOLD
iSAT
TRACKING 4am» aa
AUDIO TONE
VIBRATION
BACKLIGHT 4D @

FD/SAVE




Target Distance

Zafizeni poskytuje odhadovanou cilovou vzdalenost podle intenzity signalu. V
uréeném rezimu je odhadovana cilovad vzdalenost zobrazena na displeji v cm
(nebo v palcich - viz podrobnosti nize), jak se pfiblizujete k cili.

Vzdalenost cile je definovana z vyroby s pfedpokladem, Ze cil je mince o prGméru
2,5 cm (1"). Skute€na vzdéalenost se méni v zavislosti na velikosti cile. Napfiklad
pro cil mensi nez 2,5 cm (1") mince se hodnoty vzdalenosti zvySuji a pro vétsi cile
snizuji. Postup uréovani polohy neni uren k méfeni hloubky, ale k zaméreni
polohy. Ke stanoveni vzdalenosti cile pouzijte indikator vzdalenosti na displeji.

DULEZITE! Chcete-li, aby cilova vzdalenost byla zobrazena v palcich misto cm,
postupujte takto: Je-li pFistroj vypnuty, soucasné stisknéte a podrzte tlacitka plus (+)
a minus (-) a zapnéte pfistroj. Zobrazi se "US". Chcete-li se vrétit zpét na cm, je
tfeba zafizeni vypnout a opakovat vySe uvedeny postup. Béhem inicializace za
fizeni se zobrazi "IS".

Rychlost zaméreni a identifikace cile

RACER 2 je detektor s velmi vysokou detekéni rychlosti. KdyZ detekujete cil s
RACER 2, mUlzete pracovat na vétsi ploSe a rychleji, nez je zvykem u jinych detek-
tord kovu, aby ziskaly pfesné ID cile. Neni-li rychlost pohybu sondou spravna, za
fizeni nemusi detekovat cile pfesné a cilova ID ¢isla se mohou liSit. Taktéz nepo-

hybujete civkou nahoru nebo doll a udrzujte ji rovnobézné se zemi.

Velké nebo mélké cile

Cile, které jsou blizko povrchu, mohou poskytovat vice rGznych signald. Pokud
mate podezfeni na cil blizko povrchu, zvedejte pomalu vyhledavaci civku a po-
hybujte do stran, dokud nebude slySet pouze jeden zvukovy signal. Pokud je blizko
povrchu velky cil, mize dojit k pretizeni vyhledavaci civky a zafizeni zacne
generovat nepretrzity zvuk, ktery se podoba siréné. Na displeji se soucasné zob-
razi zprava "Saturation". V takovém pfipadé zvednéte vyhledavaci civku, dokud
upozornéni nezmizi.

Falesné signaly a jejich pfi€iny

Nékdy mlze zafizeni vytvaret signaly, které jsou podobné cilovému signdlu, i kdyz
neni pfitomen Zadny kovovy cil. Existuji rizné pficiny faleSnych signalu. Nejcasteji
se jedna o mineralizaci pady nebo horniny s vysokym obsahem mineral(, okolni
elektromagnetické signaly, provoz dalSiho blizkého detektoru, zkorodované Zelezo
nebo folie v padé, priliS vysoké nastaveni GAIN nebo TRESHOLD.

Okolni elektromagnetické signaly mohou byt eliminovany snizenim GAIN. Pokud

v blizkosti operuje jiny detektor, mlGzete se pokusit zménit frekvenci nebo prova-
dét vyhledavani ve vzdalenosti, kde jiz nedochazi k zadnému ruseni. PFfi minera-
lizaci ptdy nebo hornin s vysokym obsahem minerdla s pfiliS vysokym nastavenim
GAIN nebo TRESHOLD si precCtéte pfislusné ¢asti ndvodu (vyvazeni zemé, ka-
meny a hledani v kamenitém terénu, kovy pod horninami, GAIN a TRESHOLD)...
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Indikator magnetické mineralizace
Indikator magnetické mineralizace se skladg z pét
urovni. Indikator je zobrazen jako prazdny pfi nizké
Urovni mineralizace béhem vyhledavani a pfi za-
pnuti pFistroje. V oblastech, kde je hladina magne-
tické mineralizace vysoka, se bude hladina indikato-
ru zvySovat podle jeji intenzity. Toto méfeni lze
shrnout jako droven magnetické intenzity zemé.
JednoduSe, pokud pracujete v_oblasti, ktera ob-
sahuje _intenzivhi 'a magnetizované mineraly,
o o aroven indikatoru bude vysoka, pokud ale pracujé-
te na méné intenzivni pudé, bude tato Groven nizka.

MINERAL %

Toto méfeni je dulezité ze dvou hledisek: 1) Z divod( vysokeé magnetické minera-
lizace je hloubka dosahu nizSi a uzivatelé by si této skutecnosti méli byt védomi.

2) Magneticka mineralizace je vlastnost, ktera je obzvlasté ziejma u minera-
lizovanych hornin a proto méfeni hraje dileZitou roli, aby monhli zafizeni eliminovat
faleSné signaly produkované témito horninami.

Kameny a hledani v kamenitych oblastech

Spatné zemni podminky vznikaji zejména tehdy, kdyZ jsou vodivost a magnetické
vlastnosti pldy pfili§ intenzivni. Provoz zafizeni v takovych oblastech je mozny diky
volbé nejlepSich provoznich rezim( a pouzitim spravného nastaveni zemniho vyva-
Zeni, GAIN a TREESHOLD.

Kameny a horniny nebo dutiny uvnitf zemé jsou stejné dulezité jako samotna plda,
pokud jde o kvalitu vyhledavani a cile.

Puda a horniny maji dvé rizné vlastnosti, stejné jako cile, které hledate. Jednou z
nich je intenzita a druha je pomér vodivosti a magnetické propustnosti. Tyto dvé
vlastnosti jsou na sobé vzajemné nezavislé. V této pfirucce se pomeér vodivosti a
magnetické permeability oznacuje zkratkou ID. Vysoké& magneticka propustnost a
nizké vodivost vede k nizkym ID. PGda nebo horniny mohou byt vysoce propustné a
maiji také nizké nebo vysoké ID. Pokud se vodivost relativné zvysi s magnetickou
permeabilitou, pak se ID také zvysi.

Horké kameny jsou klasifikovany jako negativni nebo pozitivni na zakladé jejich ID a
jsou nizké nebo vysoké v porovnani s ID pldy, ve které se nachazeji. Pfitomny
mohou byt oba typy nebo jen jeden. Zde uvadéné negativni a pozitivni G€inky budou
platné pouze tehdy, pokud bude na stavajici ploSe fadné provedeno zemni vyva-
Zovani. V opa¢ném pripadé samotna puda nebude plsobit odliSné od horkych ka-
menu, pokud jde o ID. V rezimu "TRACKING" se vSak podminky liSi. Proto budou
Gcinky hornin v "TRACKING" probrany samostatné. Zde mluvime o spravném odla-
déni pudy bez pouziti fce "TRACKING".

Pozitivni kameny pusobi stejné jako kov a vytvareji kovovy zvuk. V rezimu All Metal

vytvari zvuk "zip zip", kdyz se pfesunou pod vyhledavaci sondou. Je-li signal dosta-

tecné silny, zafizeni mdze pro tyto horniny vytvofit ID. Negativni horniny v rezimu All
Metal vytvareji dlouhy zvuk. Pfistroj ale pro tyto horniny nezobrazuje ID, ani kdyZ je

signal dostatec¢né silny.

Pozitivni horniny davaji typicky kovovy zvuk v reZimech diskriminace. Negativni
horniny neprodukuji zadny zvuk v rezimech diskriminace (s vyjimkou vzacnych pfi-
padi faleSnych signalt).
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PFi vySSich nastavenich iSAT se nezméni zvuky pozitivnich nebo negativnich
horkych hornin. Jakmile je hodnota iSAT snizena, zvuk pozitivnich horkych kameni
zUstane stejny, ale negativni horké kameny mohou poskytnout slabSi zvuk pipnuti
namisto bézného zvukového signalu.

Diky tomu se muZzete lépe rozhodnout, pokud pozorné naslouchate zvukim de-
tektoru pfi hledani. Pokud uslySite zvuk kovl, znamena to, Ze bud slySite odezvu
na pozitivni kameny nebo kovy. Pokud obdrzite silny signal a stabilni ID, muzete
zZjistit, zda je zjisténym cilem kamen nebo kov, a to pomoci kontroly ID. Nezapo-
mente vSak, Ze slabé signaly mohou produkovat rizné ID a také kovy pod kame-
ny mohou produkovat rizné kovové signdly. Proto je nejvhodnéjSim a jedinym jis-
tym krokem vykopani, pokud je pfijat kovovy signal.

Pokud pracujete s rezimy diskriminace a znate ID okolnich hornin, miiZete filtrovat
jejich ID a pouZit je k odstranéni téchto hornin. To vS8ak nemusi stacit, nékdy neni
mozné zabranit vSem signalim horkych kamen(. Pfistroj muze dale pfijimat signaly
hornin, protoze plida a kameny dohromady tvofi kombinovany efekt a vytvafi jina ID
nez samotné kameny.

TRACKING a ucinky kamenu

Kdyz je TRACKING (sledovani zemé) aktivni, mGze pfistroj pfi prejeti sondou nad
kamenem vydavat varovny tén a ID, protoze Uc¢inek kamene se liSi od Uc¢inku zemé.
Pokud pfesunete vyhledavaci civku pfes kamen, sledovani automaticky upravi na-
staveni a varovny ton / ID bud zmizi nebo se vyrazné zmensi. Vzhledem k mirnému
zpozdéni pfi sledovani muazete slySet silny signal pfi prvnim nebo dvou prejetich
sondou nad mistem, dokud nebude nastaveni dokonceno. Poté bude zvuk slabsi a
zmizi. K tomu nedojde u kovovych cill, protoze kovy zabranuji vyvazovani pfistroje.
Proto pokud pfi sledovani ziskavate staly signal nad cilem po opakovanych preje-
tich sondou, je vysoka pravdépodobnost, Ze detekovany cil je kov. Pfi pfesunu z
kamene zpét nad zem muze zafizeni signalizovat zemni vliv po nékolik dalSich po-
hybu civkou, dokud se znovu nezméni nastaveni vyvazeni zemé. Toto je normalni
a nemeélo by vas nijak znepokojovat.

Sledovani se za normalnich podminek k vyruSeni horkych kament nedoporuduje.
Je vhodné tuto fci pouzivat v oblastech s €asto se ménicimi typy pad.

Kovy pod kameny

RACER 2 zvySuje moznost detekce kovovych cild pod mineralizovanymi horninami
prostfednictvim spravného nastaveni. Kombinovany efekt tvofeny kameny a kovy
dohromady je nizsi, nez Gc€inek samotného kovu. Zobrazené ID této kombinace se
liSi od ocekavaného ID kovu. Zobrazené ID je tvofeno kombinaci kamenu a kovu
dohromady spiSe se blizi identifikaci horniny, pokud je velikost kovu mensi nez ka-
men. Méjte na paméti, ze kovy pod horkymi kameny se nikdy neprojevi vlastnim
kovovym ID. Napfiklad zlaty pfedmét pod cihlou maze produkovat zelezny tén a je-
ho ID.

Pamatujte si tento velmi jednoduchy princip, protoZze vam uSetfi spoustu ¢asu:
"Pokud cilovy zvuk neni klasicky zvuk kamene, maze to byt kov".

Klicem k detekci cild pod mineralizovanymi horninami, zejména v pfipadé pozi-
tivnich hornin, je znalost maximalni hodnoty ID vytvofené okolnimi pozitivnimi horni-
nami.
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Pokud provéadite vyhledavani v rezimu All Metal, sledujte ID vytvofené zafizenim.
Je-li ID poskytované vaSim pfistrojem blizko k horninové a zelezné zéné, je docela
mozné, Ze jste objevili cil pod kamenem. Vzhledem k tomu, Ze ID FILTER nelze
pouzit v rezimu All Metal, musite diskriminovat tim, Ze budete vyhodnocovat Udaje
na displeji.

Pokud filtrujete horniny se spravné nastavenym FILTER ID v rezimu diskriminace,
muzete slySet signal cile pod kamenem, pokud ma cilovy signal o néco vétsi efekt
nez filtrované ID. Dulezité: Pokud zjistite cil a vykopete kdmen, zapamatujte si

ID, které jste zaznamenali pfed kopanim, a pouzijete ho jako hodnotu filtru ID pro
pristé. Napfiklad; horké kameny ve Vasi oblasti maji tendenci poskytovat ID kolem
3-4. V takovém pfipadé byste méli nastavit ID filtr na max. 5. Timto zpudsobem m{-
Zete eliminovat horniny a pfijimat signaly kov( pod nimi. Pokud nastavite ID filtr az
presprilis, ztratite spoleéné s kameny také kovy.

Pokud horké kameny ve VaSi oblasti maji tendenci poskytovat vysoka ID, tak i San-
ce na ztratu signaltd malych kov( pod nimi budou vysokeé.

Vyhledavani v mélké vodeé a na plazi

VSechny vyhledavaci civky detektoru kovli RACER 2 jsou vodotésné. To umoziiuje
pohodiné vyhledavani v mélké vodé a na plazi. Pokud hledate kolem vody, dbejte
na to, abyste neposkodili fidici jednotku detektoru.

Jak bylo vysvétleno vySe, slana voda a alkalické pudy jsou vyrazné vodivé a zplso-
buji podobné ucinky jako Zelezo. Rezim BEACH u RACER 2 je specialné navrzen
pro takové podminky. Pomoci rezimu Beach Ize snadno hledat i bez pozadavkd na
specialni nastaveni.

Rezim Beach je ideélni pro mokry plazovy pisek. Pfi hledani na suchém plazovém
pisku mizete pouzit také jiné rezimy.

Béhem vyhledavani na vihkém pisku nebo ve vodé byste méli zvazit nasledujici
skute¢nosti:

1) Kdyz prejedete vyhledavaci civkou pres otvory, které kopete v mokrém pisku,
muZzete pfijimat kovové signaly - to je normalni stav.

2) Vyhledavaci civka mize pfi vstupu do vody lehce plavat a vystupovat z vody, pro-
to se snazte udrzet civku bud pod vodou nebo nad ni.
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Zpravy

Varovné zpravy se zobrazuji ve spodni ¢asti displeje béhem vyhledavani. Zpravy,
které se mohou zobrazit, jsou nasledujici:

Saturation

Na displeji se objevi soucasné se zvukem pfetizeni, ktery zni jako siréna. K tomu
dochazi, kdyz vyhledavaci civka narazi na blizky nebo veliky objekt. Pfistroj se vrati
zpét do normalniho provozu, pokud zvednete civku. Pokud je zprava nadale zob-
razena a zvuk je "dlouhy" mazete byt nad dlouhym kovem, napfiklad potrubim.

V pfipadé vysoké mineralizace mulzete zafizeni pretizit. Pokud pfi¢inou pretizeni
neni velky kov, miZe to byt samotna puda a tato situace mlize byt vyfeSena
snizenim GAIN.

Pump Coil
Pumpuijte civkou. Objevi se, pokud je spousté¢ posunut dopfedu pro zemni vyva-
zeni. Neukazuje zadnou chybu nebo problém. Oznacuje pouze to, co je tfeba udé-

lat.

Check Cail

Oznacduje preruseni signalu civky. Konektor vyhledavaci civky miize byt Spatné pfi-
pojen, uvolnén nebo odpojen. Pokud vlastnite jiny detektor se stejnym konektorem
civky, ujistéte se, zda jste nespravné pfipojili nevhodnou civku. Neni-li k dispozici
Zadna z vySe uvedenych moZznosti, vyhledavaci civka nebo jeji kabel mohou byt
vadné. Pokud problém pretrvava pfi zméné vyhledavaci civky, mohlo dojit k potizim
v ovladacim obvodu civky.

Str 27




Operacni princip
Audio frekvence
Frekvence
Hledaci rezimy
Zvuk Zeleza
Preruseni ténu
Notch Filter
Zemni vyvazeni
Pinpoint
Frekvenéni posun
Vibrace
Nastaveni GAIN
Cilova ID
Hledaci civka
Displej

hmotnost
Rozméry

Baterie

Zaruka

Technické specifikace

VLF Indukéné - balan¢ni

14 kHz (+/- 100 Hz Sitka pasma)

100 Hz - 700 Hz nastaviteln&

5 (All Metal / Two Tones / Three Tones / Beach/ Deep)
Ano

Ano

Ano

Automaticky / Manualni / Sledovani
Ano

Ano

01-99

00-99

Ano

28.5cmx 18 cm (11" x 7") DD
Standardni LCD

1.4 kg (3 Ib.) v€etné civky a baterii
120cm - 140cm (47" - 55 ") nastavitelné
4 x AA Alkalické

2 roky

Detektory Makro si vyhrazuji pravo zménit design, specifikace nebo pfislusenstvi
bez predchoziho upozornéni a bez jakékoli povinnosti nebo odpovédnosti.
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